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Este tutorial ha sido montado para apoyarte en la impresión y el montaje 
de tu Juego Oasis.

Aprovechamos la oportunidad para recordarte que el Juego Oasis es algo 
muy especial para Elos. Nuestro equipo lo desarrolló con amor y decidió 
compartirlo con el mundo, para que sus efectos positivos se puede ampliar 
más y más.

Esperamos que cada persona que entre en contacto con el juego Oasis conozca 
su autoría y esta sea reconocida, además de respetar las reglas de uso 
de la herramienta, que está bajo licencia de Creative Commons: uso no 
comercial de asignación; no a obras derivadas.

Vas a imprimir piezas del Jugo Oasis y confiamos en que, entre otras cosas, 
estés atento a:

- Siempre que apliques el juego, reconoce la autoría, insertando en cualquier 
material de divulgación el logo del Instituto Elos bajo el subtítulo 
Metodología (conforme a la imagen de abajo); 

- Cita como fuente para informaciones sobre el juego el propio Instituto 
Elos, a través de la página web (www.institutoelos.org/jogooasis) o correo 
electrónico (games@institutoelos.org);

- No alterar o editar ninguna pieza, parte, color, arte, en resumen: ningún 
elemento del juego;

- No incluir logotipos de otras organizaciones en cualquier lugar o pieza 
del juego;

- No comercializar el juego completo o ninguna de sus partes.

Las reglas completas para el uso del juego están disponibles en el enlace
www.institutoelos.org/jogooasis_regrasdeuso.

Si tienes alguna pregunta, por favor, ¡ponte en contacto con nosotros!

INTRODUCCIÓN

metodología:
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MANUAL DEL JUEGO

Aquí puedes encontrar todas las pistas para conducir un juego 
Oasis.  Hay dos versiones, una digital para consultar desde 
cualquier lugar, y otra para imprimir. 

vas a necesitar:
Una impresora a blanco y negro o color 
Una hoja de papel 180gr, tamaño A4 para capa
Treze (13) hojas de papel bond tamaño A4
Grapadora

manos a la obra!
1. Baja en tu computador el archivo MANUAL DEL VIAJERO DEL TIEMPO

2. Utilizando una impresora, de prefencia a color, imprime la cara de la  
   hoja de 180 gr.

3. Utilizando una impresora a blanco y negro, o a color, imprime las       
   páginas de 1 a 28 del archivo, de frente y reverso. 

4. Dobla las páginas por el medio, ponlas en el orden correcto incluyendo  
   la capa por fuera, y grapa las páginas.

consejo: Para imprimir un documento correctamente, haz un test antes con 
las primeras páginas y verifica si conseguiste el resultado esperado.



Páginas del manual

Capa

MATERIALES DE APOYO

Disponibles en la plataforma Elos de Juegos de 
Transformación

Video de presentación;

Audio del Mito Juego Oasis;

Mapa del Oasis;

Cartas;

Páginas del libro de los Sueños; 

Tutorial y modelo para los chalecos de los personajes;

Modelo de lista de presencia para Oasis;

Modelo de préstamo de herramientas;

Modelo estandarte + bandera de los grupos + pulseras.
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¡FELICITACIONES!

Si estás recibiendo este manual, significa que vivenciaste 
la Filosofía Elos y el Juego OASIS en uno de los programas 
de formación del Instituto Elos.

Impulsar un movimiento de realizar ahora el mundo que todos 
soñamos. Este es el propósito que orienta todo lo que hacemos 
en Elos. No es poco, la escala para nosotros es mundial. 
De ahí, viene la razón por la cual decidimos invertir en la 
diseminación del Juego Oasis.

Creemos que tu experiencia práctica durante la formación y 
este manual detallado con informaciones, orientaciones y 
consejos, pueden garantizar una multiplicación que cultive 
la esencia del Oasis y sea ¡ES-PEC-TA-CU-LAR!
 
También entendemos que mientras más practiques, más seguridad 
tendrás en pasar los conceptos y dinámicas del juego a 
diferentes personas, convirtiéndote así en un Viajero del 
Tiempo con experiencia. Ciertamente, surgirán algunas dudas 
durante este recorrido, y Elos te servirá de referencia para 
ayudarte a reflexionar sobre esas cuestiones y desafíos en 
tu jornada.
¡No te preocupes, no estás solo!

Además del equipo Elos, tienes también a la red Oasis Mundi 
para intercambiar aprendizajes. 

¡BIENVENIDO!

Programación Encuentro de Futuro 2 y 3

tiempo actividades orientaciones

30
min.

- Invitación y movilización 
de las personas para los próximos 

Encuentros de Futuro.

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas para el Encuentro;

- Garantiza que esté todo listo para comenzar;

- Prepara actividades para los niños. 

10
min. - Inicio del Encuentro de Futuro.

- Recuerda los papeles del grupo;

- No olvides la lista de presencia y de dar la 
bienvenida a quien llega.

90
min.

-OPCIÓN 1
Descripción - Hacer una calendario de 

actividades y próximos encuentros para los 
próximos 3 meses;

- Poner los NUEVOS SUEÑOS  y GRUPOS DE 
ACCIÓN en la página del Libro de los Sueños;

- Poner las piezas de futuro con los nuevos 
sueños del mapa.  

-OPCIÓN 2
Crear una agenda con el grupo.

- Colabora para que los grupos puedan 
establecer metas claras y viables a corto, 

mediano y largo plazo;

- Apoya a los participantes en la definición de 
nuevos sueños de 3-6-9-12-18 meses.

- Apoya al grupo a detallar las acciones de los 
primeros 3 meses;

Orienta al grupo para sistematizar las 
orientaciones antes de llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del Mapa 
son compatibles con lo sistematizado 

en la página. Ex. Preparación del Picnic, 
organización de la Fiesta.

60
min - Grupos de conversación u Open Space - Adapta conforme a la necesidad y temas.

15 
min - Clausura - Ofrece una danza circular y una sesión 

de abrazos.

Los Encuentros de Futuro posteriores al primero dependerán 
del nivel de entusiasmo de los grupos de acción en la 
materialización de nuevos sueños y del acompañamiento de 
los Viajeros del Tiempo.
Es importante focalizar en acciones de corto plazo que 
cultiven lo que fue realizado en el Oasis y encuentros 
para hacer, no solo hablar, hablar…
La programación siguiente es un guión genérico que puede 
ser ajustado para la realidad de cada momento.

52

INTRODUCCÍON................................02
¿Qué es el Juego Oasis?............................05
¿Qué puedes experimentar en este juego?............06
Simbolismo y significado........................09
¿Quién juega?.....................................10
Piezas del Oasis...................................11
¿Qué es lo que el viajero del tiempo necesita saber 
y hacer?..........................................12
Preparación....................................14
Pistas............................................15
¿Qué hace el Viajero del Tiempo?...................17
   Reúne tus amigos................................17
   Elige un lugar..................................18
   Monta el juego y el calendario..................19
Programación.....................................20
   Cronograma seguido..............................20
   Cronograma en 2 bloques.........................21
   Cronograma de un mes............................22
Abriendo el juego..................................24
Conoce los personajes del juego....................25
Paso 1 - Busca la abundancia......................29
Paso 2 - Escucha los corazones.......................31
Paso 3 - Sueña grande y junto.....................33
Paso 4 - Cuida de ti, del otro y del sueño común..39
Paso 5 - Cree, ve hasta el final, sé espectacular...44
Paso 6 - Diviértete y celebra la conquista colectiva..47
Paso 7 - Hora de construir nuevos sueños...........49
Materiales de apoyo...............................53
Ficha técnica......................................54

ÍNDICE

4

Programación Encuentro de Futuro 1

tiempo actividades orientaciones

30
min.

- Invitación y movilización de las personas 
para el Encuentro de Futuro.

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas al Encuentro;

- Garantiza que esté todo listo para comenzar;

- Prepara actividades para los niños; 

- Check in: ¿Qué fue lo que más te marcó en 
esta experiencia?

10
min - Abertura del Encuentro de Futuro.

- Recuerda los papeles del grupo;

- No olvides la lista de presencia y de dar la 
bienvenida a quien llega.

30
min.

- Presentación de un video inspirador;

- Si tienes tiempo, presenta un ppt con 
referencias de Re-evolución de otros 

proyectos similares.

-Garantiza la calidad del sonido 
y de la proyección;

- Organiza la platea, preferiblemente, en 
forma semi circular.

60
min.

- Grupos de conversación, compuestas por 
grupos de 5 personas, conversan sobre 

un desafío común, materializar un sueño 
colectivo.

- Ronda 1 - Si todo fuera posible, ¿qué futuro 
desearías ahora?

 - Ronda 2 - ¿Cuál es el siguiente sueño que 
quieren realizar en los próximos 3 meses?

- Recolección.

- Acompaña la preparación del Encuentro;

- Lee la sugerencia de programa para los 
Encuentros de Re-evolución.

15
min. - Clausura Ofrece una danza circular y una 

sesión de abrazos.
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PASO 7: HORA DE CONSTRUIR NUEVOS SUEÑOS

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar el pertenecimiento, la propagación y el comenzar 
de nuevo

tiempo actividades orientaciones

15
min. - Inicio del día o de la actividad.

-  Organiza el espacio para el grupo, elige alguna 
dinámica de iniciación: Danza circular;

- Check in: Cuenta, ¿cómo estoy llegando?

15
min.

- Inicia el paso:
HORA DE CONSTRUIR NUEVOS SUEÑOS.

-Lee la carta del Desafío de este paso (1) y la 
ficha del personaje;

- Elige quién va a desempeñar los papeles 
de CULTIVASUEÑOS y VIAJEROS DEL 

TIEMPO.

- Organiza el juego para dar inicio a este paso;

- Refuerza la importancia del papel de cada 
personaje para continuar la realización de 

nuevos Oasis.

120
min.

- Lee las cartas de los Desafíos 
de este paso (2 y 3);

- Lee las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entran en este paso.

- Frase inspiradora: "Sé el cambio que quieres 
ver en el mundo." M. Gandhi

- Las cartas de pistas son esenciales para 
cuidar de algunos detalles y procedimientos 

importantes;

60
min.

- Organizar el Encuentro de Futuro según la 
carta del Desafío. Para esto, lee las cartas de 

pistas para el Encuentro.

- Lee la sugerencia de programa para los 
Encuentros de Re-evolución.

90
min.

- Poner los NUEVOS SUEÑOS y GRUPOS DE 
ACCIÓN en la página del Libro de los Sueños;

- Poner las piezas del futuro con los nuevos 
sueños en el mapa del Oasis.

- Orienta al grupo a sistematizar las 
informaciones antes de llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del Mapa 
corresponde a lo sistematizado en la página.

A
definir

- Enviar una copia digital de las páginas del 
Libro de los Sueños para el Instituto Elos 

(elos@institutoelos.org);

- Se completa el paso "Hora de 
construir nuevos sueños" poniendo 
el tótem en el mapa, simbolizando que todos 
ya saben impulsar un nuevo ciclo de sueños 

materializados.

Ese material puede hacer parte de una 
edición especial de Oasis por el mundo.

Al final, ¿Qué es el JUEGO OASIS?

Oasis es un juego de movilización comunitaria creado por el 
Instituto Elos, que pone en movimiento talentos y recursos 
locales para transformar personas y ambientes a través de 
la materialización de sueños colectivos. La intención es 
transformar el mundo con 7 pasos de manera rápida, divertida 
y placentera.

Concebido para ser practicado de forma completamente 
cooperativa, el juego invita personas con un interés en 
común para formar una comunidad y actuar en un lugar, sea 
un barrio, una escuela, una organización, un parque, una 
plaza o una calle.

El juego utiliza una definición amplia del término comunidad, 
que integra diversos actores, como habitantes, colaboradores, 
gestores, jóvenes, niños, educadores, líderes comunitarios, 
entre otros.

En un mes, después de diferentes desafíos, el resultado 
va a ser mucho más profundo que la propia transformación 
física de un espacio, porque impulsa y cultiva el vivir 
en comunidad en la sociedad, por medio de una visión de 
abundancia, del desarrollo de las relaciones afectivas y 
de confianza, del descubrir sueños colectivos, del cuidado 
mutuo de las relaciones y de la voluntad de realizar juntos.

Al final, el reconocimiento y la celebración de la contribución 
de cada conquista colectiva abre espacio para construir nuevos 
sueños y evolucionar en el recorrido de transformar el mundo 
en un Oasis.
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SIMBOLISMO Y SIGNIFICADO

PRINCIPIOS Y DINÁMICA

El nombre Oasis se inspiró en los libros de historia. Un 
Oasis ofrece esperanza, refugio y estabilidad para viajeros 
cansados en el desierto. La idea central consiste en que 
nuestro mundo está lleno de vastos "desiertos": comunidades 
y regiones donde, social y/o ambientalmente, la vitalidad 
fue destruida. Pero, y sin duda alguna, en estos lugares aún 
existen puntos de luz llenos de esperanza, belleza y alegría.
Es en este escenario que recordamos el poder que todos tenemos 
cuando estamos en comunidad, cuando unimos lo mejor de cada 
uno para realizar un sueño/objeto común, reencontrando la 
forma de estar en comunidad.
El Juego Oasis tiene la intención de revelar más de estos 
puntos de luz por el mundo, estimulando una cultura de cuidado 
cotidiano con el otro y con el lugar donde vivimos.
Una comunidad puede trabajar junta de forma cooperativa, 
creativa y rápida para construir un Oasis moderno - un espacio 
físico que promueva vida, alegría y restauración: ¡el mundo 
que todos soñamos!

Jugar el Oasis es entrar en un juego serio de transformar el 
mundo. En este trayecto, hay principios claros que nortean 
cada paso del juego:

La dinámica del juegos es la de ondas crecientes de individuos 
(movimiento en red); grupos e instituciones que se articulan de 
forma espontánea, autónoma y creativa y salen a las calles para 
cuidar cooperativa, amorosa y cotidianamente de la revitalización, 
del embellecimiento y de la sustentabilidad de varios lugares 
en el mundo. En esta visión, la suma de todos los recursos 
individuales y locales construye la abundancia que necesitamos 
para transformar el mundo.

 busca la abundancia;  escucha los corazones;
 suena grande y junto;  cuida de ti, del otro y 

del sueno común;  cree, ve hasta el final, sé espectacular; 
 diviértete y celebra la conquista colectiva;

 hora de construir nuevos suenos 
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Programación Manos a la Obra 

tiempo actividades orientaciones
30

min.
- Invitación y movilización de las personas 

para el Manos a la Obra.

- Moviliza a los participantes - camina con 
los Oasianos por el lugar con el estandarte y 

música, invitando a las personas.

15
min.

- Preparación del Círculo e inicio del 
Manos a la Obra.

- Organiza el espacio donde tendrá lugar la 
Minga para realizar un círculo de iniciación 

con los participantes.

- Pon los chalecos, el tablero, las banderas y 
las pulceras en el centro del círculo.

- Presenta la Matriz con los grupos (tierra, 
agua, fuego, aire) e invita a los BIENVENIDO, 
CAZATODO, HACETODO de cada grupo de 

acción (un trío de cada grupo) 

15
min. - Grupos de acción

- Los equipos se dividen y planean las 
actividades del día, después, 

lo presentan al círculo;

- El viajero del tiempo pone el sonido, monta 
la matriz en un lugar visible y selecciona 

secretamente al HACEMAGIA.

A 
definir - Manos a la obra

- Asegúrate que hayan jugantes con los 
niños y que no tengan ningún material o 

herramienta que suponga riesgo;

- Asegúrate que haya siempre música 
animando al grupo;

- Cuida para evitar desperdicio de 
materiales o comida;

- Asegúrate que el TIENEDETODO marque los 
nombres de los dueños de las herramientas, 

en las herramientas y en una lista;

- Asegúrate de que todos los grupos de acción 
tengan un proyecto claro de lo que será 

realizado.

60 
min - Almuerzo Divide al grupo para que la obra 

no quede parada.

Á
definir - Manos a la obra

60
min. - Clausura del día

- Pide a los Oasianos y participantes para 
comenzar a recoger los materiales;

- Orienta la organización en el taller de 
herramientas.

MIENTRAS OTROS 
MOVILIZADORES 
MULTIPLICAN EL 

JUEGO OASIS EN SUS 
LUGARES DE 
ACTUACIÓN

LA COMUNIDAD 
PLANEA NUEVOS 

SUEÑOS

DESPUÉS DE 
REALIZAR JUNTOS UN 

SUEÑO COLECTIVO

SECTOR 
PÚBLICO

COMUNIDADES

ESCUELAS

EMPRESAS

cree, ve hasta el final, 
sé espectacular!

diviértete y celebra la 
conquista colectiva

hora de construir 
nuevos suenos

Después de tantas realizaciones, ¡nada mejor que celebrar! 
Este es el momento en el que todos se reúnen para ver lo que 
construyeron juntos, no solo en las manos a la obra, sino en 
todo el juego OASIS. Reconoce todos los talentos del lugar y 
reúne a todo el mundo. Existen varias formas de celebrar. Por 
ejemplo, se puede organizar una feria cultural con actividades 
o una gran fiesta con comida, presentaciones de música y danzas.

 Leer las cartas de los Desafíos DIVIÉRTETE Y CELEBRA LA 
CONQUISTA COLECTIVA_1 y _2;
 Leer las pistas conjuntamente con los personajes que entran en 

los pasos anteriores;

 Hacer una lista de todas las personas y organizaciones (incluyendo 
comercios) que hicieron parte del Oasis para agradecerles;

 Definir cómo van a celebrar el Oasis;

 Planear la celebración;

 ¡Celebrar!;

 Tomar una foto oficial de los Oasianos;

 Escribir las celebraciones y aprendizajes y poner junto la 
foto oficial y fotos o dibujos del antes - después en la página del 
Libro de los Sueños;

 Resumir en el libro de los sueños los descubrimientos del camino;

 Poner el mapa del Oasis en formato circular;

 Poner las piezas de las celebraciones y aprendizajes alcanzados 
en el mapa del Oasis;

 Se completa el paso “Diviértete y celebra la conquista 
colectiva” poniendo el tótem en el mapa, simbolizando que ahora 
todos ya saben llegar hasta este punto.

 Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

"NOSOTROS CELEBRAMOS NUESTRO OASIS".

vas a necesitar:

47

PASO 6:

diviértete y celebra la conquista colectiva

UNIR Y FORMAR UNA 
COMUNIDAD

JÓVENES 
EMPRENDEDORES

GESTORES 
PÚBLICOS

LÍDERES 
COMUNITARIOS

EJECUTIVOS Y 
COLABORADORES 

DE EMPRESAS

EDUCADORES

ELIGE UN 
LUGAR PARA... 

...EXPERIMENTAR 
LOS 7 PASOS

busca la abundancia

escucha los corazones

suena grande 
 y junto

cuida de ti, del otro 
y del sueno común

PASO 6: DIVIÉRTETE Y CELEBRA LA CONQUISTA COLECTIVA

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar el recibimiento, el arte de celebrar y 
compartir.

tiempo actividades orientaciones

15
min. - Inicio del día o de la actividad

- Organiza el juego para dar inicio a este paso; 

- Elige alguna dinámica para dar inicio: Danza 
Circular

15
min.

Inicia el paso: DIVIÉRTETE Y CELEBRA 
LA CONQUISTA COLECTIVA

- Lee las cartas de los Desafíos de este paso (1 y 2);

- Lee las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entraron en los pasos 

anteriores.

- Organize o jogo para iniciar este passo.

- Pueden haber 2 momentos de celebración, 
uno justo después de la minga (vuelta 

olímpica, sesión de abrazos, presentación 
cultural) y otro después de la minga, 

organizada por la comunidad.

60
min.

- Enlistar todas las personas y organizaciones 
(incluyendo comercios) que hicieron parte del 

Oasis para agradecerles;

- Definir cómo van a celebrar el Oasis;

- Planear la celebración.

- Frase inspiradora: "Jugando a transformar el 
mundo juntos."

- Las cartas de pistas son esenciales para 
cuidar de algunos detalles y procedimientos 

importantes;

- La preparación para la celebración puede 
tener lugar unos días antes.

15
min.

- Sistematizar los contenidos en las páginas 
del Libro de los Sueños;

- Organizar el mapa del Oasis de forma 
circular;

- Poner las piezas de las celebraciones y 
aprendizajes en el mapa del Oasis.

- Orienta al grupo para sistematizar las 
informaciones antes de llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del Mapa 
corresponde a lo sistematizado en la página.

15
min.

- Se completa el paso "Diviértete y 
celebra la conquista colectiva" 

poniendo el tótem en el mapa. 

- Pide al grupo para realizar un ritual divertido 
para celebrar el fin de este paso, puede ser 

una danza o dinámica.

120
min.

- ¡Celebrar! 
¿Qué aprendí? 
¿Qué celebro?

 ¡Vamos a celebrar!

- Toma una foto oficial de los Oasianos;

- Da el espacio libre a los Oasianos y 
Participantes para definir cómo quieren 

celebrar;

Asegúrate de que los actores sociales 
importantes en el proceso sean invitados.

- Prepara imágenes de todo el proceso
 con música de fondo.
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¿QUÉ PUEDES EXPERIMENTAR EN ESTE JUEGO?

El Juego Oasis invita personas para:

Proyectar y emprender 
soluciones creativas 
para un sueño común;

Transformar y llenar 
de vida a personas, 
lugares, relaciones y 
ambientes;

Reconocer la importancia 
de celebrar conquistas 
colectivas;

Fortalecer políticas 
públicas en varios 
lugares del mundo;

Escuchar la distancia 
entre sociedad, empresas 
y gobiernos.

Vivir una experiencia en 
comunidad;

Practicar una visión 
apreciativa y de 
abundancia sobre el 
mundo;

Identificar bellezas, 
recursos, historias y 
talentos locales;

Soñar juntos los mejores 
espacios de convivencia 
(calles, escuelas, 
plazas, parques, 
organizaciones, barrios)
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Ahora que todos fueron tocados por la fuerza de la transformación, 
la invitación es para comenzar un nuevo ciclo de realizaciones 
a partir de lo que fue vivido. Es el momento de pensar en 
el futuro, a partir de la recolección de los aprendizajes, y 
planear acciones a partir de la iniciativa y autonomía de la 
comunidad, propagando la energía movilizada hasta aquí con la 
materialización de nuevos sueños

 Leer la carta del Desafío  HORA DE CONTRUIR NUEVOS 
SUEÑOS_1 y la descripción de los personajes; 
 Elige quién va a desempeñar los papeles de:

                   cultivasuenos y  viajero del tiempo ;
 Leer las cartas de los Desafíos HORA DE CONTRUIR NUEVOS SUEÑOS 

_2 y _3;
 Leer las pistas, conjuntamente con los personajes que entraron 

en este paso;

 Definir colectivamente los nuevos sueños;

 Organizar el Encuentro de Futuro conforme a la carta del Desafío. 
Para eso, lee las cartas de las pistas para el Encuentro;

 Hacer un calendario de acompañamiento de los proyectos futuros;

 Poner los  nuevos suenos Y GRUPOS DE ACCIÓN en la página del 
Libro de los Sueños;

 Poner las piezas del futuro con los nuevos sueños en el mapa del 
Oasis;

 Enviar para el Instituto Elos (elos@institutoelos.org) una copia 
digital de las páginas del Libro de los Sueños. Este material puede 
hacer parte de una edición especial de Oasis por el mundo;

 Se completa el paso “Hora de construir nuevos sueños” poniendo 
el tótem en el mapa, simbolizando que ahora todos ya saben como 
impulsar un nuevo ciclo de sueños materializados.

 Antes de ir para un nuevo ciclo, el grupo dice en voz alta:
“NOSOTROS SABEMOS CREAR OTROS OASIS.”

vas a necesitar:

PASO 7:

hora de construir nuevos suenos
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cree, ve hasta el final, sé espectacular

Llegó la hora de poner manos a la obra. Los movilizadores 
y participantes van a juntarse para ofrecer su talento y 
materializar los sueños de la comunidad. Por medio del Juego 
Oasis, todos son divididos en grupos de acción, teniendo en 
mente cuál es la mejor versión de cada uno.

vas a necesitar:
 Leer la carta del Desafío CREE, VE HASTA EL FINAO, SÉ 

ES-PEC-TA-CU-LAR_1 y la descripción de los personajes;  
 Elegir quién irá a desempeñar los nuevos papeles:

       tienedetodo y  hacemagia;
 Leer las cartas de los desafíos CREE, VE HASTA EL FINAL, 

SÉ ES-PEC-TA-CU-LAR_2 y _3;
 Leer las pistas conjuntamente con los personajes que entran en 

este paso;

 Divide los grupos de acción y define las metas de cada día. Lee 
una carta de pistas de la organización de la minga;

 Al final de cada día, verifica lo que fue realizado y lo que 
queda para el día siguiente, además de guardar los materiales y 
herramientas y reorganizar la infraestructura de la minga;

 Pon los nombres de los GRUPOS DE ACCIÓN y las METAS para cada 
equipo en la página del Libro de los Sueños;

 Pon las piezas de los suenos materializados en el mapa del 
Oasis;

  Se completa el paso "Cree, ve hasta el final, sé es-pec-ta-ce-
lar" poniendo el tótem en el mapa, simbolizando que ahora todos 
ya saben como llegar hasta esta punto.

 Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

"NOSOTROS REALIZAMOS MILAGROS CON NUESTRAS PROPIAS MANOS."

PASO 5:PIEZAS DEL OASIS

Las comunidades poseen todo lo necesario para jugar el 
Oasis, basta comprometerse a realizar un sueño colectivo. 
A lo largo del tiempo, desarrollamos algunos elementos que 
pueden apoyar tu accionar. Vas a encontrar estos elementos 
en la Caja Fuera del Tiempo y en la plataforma de Juegos de 
Transformación Elos (www.institutoelos.org/games). 

La caja fuera del tiempo posee una tecnología fantástica: 
conexión con el futuro. En la medida que el grupo obtiene 
informaciones, nuevos objetos, que llegan directamente del 
futuro, aparecen en la caja.

El video del oasis presenta el juego e inspira para el recorrido.
Disponible para descarga junto con otros materiales en el 
paso de preparación del juego on-line. Puedes bajar el Video 
en:www.institutoelos.org/games/games/view/jogo-oasis

El mito del oasis es la invitación para entrar en el juego.
Puedes descargar el audio del Mito en:
www.institutoelos.org/games/games/view/jogo-oasis

El mapa es un tablero con piezas para visualizar el desarrollo 
del juego y registrar todo lo que es descubierto y materializado 
en cada paso del Oasis. También apoya visitantes y oasianos 
para contarles lo que se ha realizado hasta el momento, 
invitándolos a juntarse en el recorrido.

Las cartas describen los desafíos y pistas de los 7 pasos del 
Oasis. Sin ellas, no puedes avanzar en este juego.

Las páginas del libro de los suenos son una compilación gráfica 
que completa las informaciones de cada paso del juego, a 
partir de la experiencia vivida. Según el Mito del Oasis, 
esas páginas fueron rescatadas durante un gran incendio. Los 
oasianos buscan reescribir el Libro de los Sueños y construir 
juntos un mundo que permita volver a soñar. 

Los accesorios son objetos que ayudan a organizar a los 
personajes del juego y los grupos de acción. Son los 
siguientes: chalecos de los personajes, estandarte, banderas 
de los grupos y pulseras que sirven para identificar a todos 
los participantes del juego.
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¿QUIÉN JUEGA?

1. movilizadores
EL GRUPO DEL OASIS - OASIANOS
 
El Juego Oasis puede ser 
jugado por cualquier persona 
y no tiene un límite máximo de 
participantes. Para comenzar, 
es necesario un grupo de 
movilización de entre 5 a 30 
personas de diferentes edades 
(a partir de 9 años). Ellos 
serán los responsables por 
animar a la red y por los 
desafíos del Juego.

2. participantes  

El Juego es dinámico y, por 
eso, en su recorrido, otras 
personas se van involucrando 
y el grupo se va ampliando. 
Esas personas pueden ser 
habitantes, colaboradores, 
voluntarios de institutos 
apoyadores, entre otros 
agentes locales, además de 
otros oasianos, personas de 
todo el mundo que ya están 
jugando el Oasis.
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PASO 5: CREE, VE HASTA EL FINAL, SÉ ESPECTACULAR

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar la cooperación, autonomía y productividad.

tiempo actividades orientaciones

15
min. - Inicio del día o de la actividad

- Organiza el espacio para el grupo,
 elige alguna dinámica para comenzar: 

Danza circular;

- Check in - Cuenta, ¿cómo estoy 
llegando hoy?

240
min.

- Pre-producción de la 
Minga Comunitaria

- Orienta al grupo de movilización de 
recursos y talentos;

- Orienta al grupo de detallamiento 
del proyecto;

- Oriente el grupo de la organización
del almacén de materiales y del cheque

de los materiales que faltan;

- Orienta al grupo de la organización del 
almuerzo comunitario;

- Orienta al grupo de los servicios que puedan 
tener lugar como poda, recolección de 

escombros o limpieza.

60
min. - Intervalo o almuerzo 

120
min.

- Continuidad Pre-producción de la Minga 
Comunitaria.

15
min.

- Lee la carta de Desafío de este paso (1) y la 
ficha de los personajes;

- Elige quién va a desempeñar los nuevos 
papeles: TIENEDETODO, HACEMAGIA.

- Organiza el juego para dar inicio a este paso;

- Refuerza la importancia del papel de cada 
personaje para apoyar las actividades y la 
materialización de los desafíos del juego.

60
min.

- Lee las cartas de los Desafíos de 
este paso (2 y 3);

- Lee las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entran en este paso;

- Divide los grupos de acción y define las 
metas de cada día. Pon los nombres de los 
GRUPOS DE ACCIÓN y las METAS para cada 

equipo en la página del Libro de los Sueños.

- Verifica si todos los grupos de acción 
tienen un BIENVENIDO, un CAZATODO 

y un HACETODO;

- Verifica si las metas establecidas 
son viables. 

2. elige el lugar

tiempo actividades orientaciones y materiales

5 min. Presentación del grupo y 
movilizadores;

Caso sea necesario, prepara una carta 
de presentación.

20 min.
Presentación de la iniciativa 

¿Qué es el Oasis? ¿Objetivos? 
Calendario, otros…;

Caso sea necesario, monta una ppt de la iniciativa.

5 min. Presentación del 
Video Juego Oasis;

Computador y si crees que será necesario, también 
proyector, sonido pantalla o pared blanca.

30 min Conversación libre para 
compartir y dirigir la iniciativa.

Conversación libre para 
compartir y dirigir la iniciativa.

OBJETIVOS Y ACTIVIDADES
2.1 Visitar los lugares y definir el mejor lugar de actuación 

Lee atentamente los consejos: ¿Cómo se presenta en el lugar 
elegido? ¿A qué prestarle atención en la visita? ¿Cómo elegir 
el lugar?

2.2 Organizar el punto de encuentro de los Oasianos y la 
logística.

Lee atentamente los consejos: ¿En qué prestar atención durante 
la visita?

2.3 Realizar conversaciones de articulación con líderes 
locales y, si es necesario, con representantes del gobierno 
e instituciones que actúan en el lugar.

Crea una pauta de conversación y organiza los materiales.
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Opción Encuentro de Talentos

tiempo actividades orientaciones o materiales

120 
min.

- Invitación y movilización de las personas 
para el Encuentro de Talentos

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas para el Encuentro, por ejemplo una 

comparsa o canción.

- Organiza la lista de Talentos y el orden de las 
presentaciones;

- Mientras los Oasianos invitan a las personas, 
asegúrate de que esté todo listo para 

comenzar;

- Prepara actividades para los niños.

10
min. - Inicio del Encuentro de Talentos

- Recuerda los papeles del grupo;

- No olvides la lista de presencia y de recibir a 
quien va llegando;

- Si el grupo es pequeño, menos de 15 
personas, crea un espacio para que las 

personas se presenten.

10
min. - Presentación del Video de la Filosofía Elos

- Garantiza la calidad del sonido y de la 
proyección;

- Organiza la platea, preferiblemente, en 
formato semi circular.

120
min.

- Show de Talentos

1) Inicio con atracción de música, teatro o 
baile; (ritmo medio)

2) Presentación de uno de los vecinos más 
antiguos para contar la historia del barrio; 

(ritmo suave)

3) Presentación de los talentos de artesanía, 
construcción, artes y culinaria… (ritmo suave)

4) Clausura con atracción de música y baile. 
(ritmo acelerado/animado)

- Reserva una mesa para los talentos 
culinarios y artesanales;

- Organiza el orden y tiempo de las 
presentaciones por ritmo, para que todos 

tengan atención y consigan participar;

- Para las comidas, puede haber un momento 
de degustación.

10
min. - Clausura del día - Ofrece una danza circular y una sesión 

de abrazos.
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20
min.

- Presentación del Vídeo de la Filosofía Elos
 

- Si tienes tiempo, comprate una presentación 
a ordenador con la bellezas, recursos, talentos

e historias encontradas en el lugar.

- Garantiza la calidad del sonido y la 
proyección;

- Prepara la platea, preferencialmente
en formato semi circular.

30
min. - Show de Talentos – parte 1

- Reserva una mesa para
los talentos culinários y artesanales;

- Divida el número de presentaciones, para
el inicio del Encuentro coloque un máximo 

de 3.

60
min.

- Círculos de Conversación
Júntense en grupos de 5 personas y 

conversen sobre el desafío de materializar un 
sueño colectivo;

- 1ª vuelta - De todo lo que he visto, ¿cuál es 
mi sueño colectivo para la/el...? 

- 2ª vuelta – De todos los sueños colectivos, 
¿cuál querría realizar en 2 días? 

- Cosecha – Cada grupo presenta lo que 
habló.

- Ofrece para los Oasianos la posibilidad de 
que alguien haga una cosecha gráfica;

- Pide a cada Oasiano
participar de un círculo de conversación;

- Si el Encuentro tuviera menos de 15 
personas, es mejor hacer un círculo de sueños 

en un único círculo. Cada uno comparte el 
suyo y pasa el bastón de la palabra;

- Uno de los grupos puede ser de niños y 
niñas, para pensar en los sueños con dibujos

e contação de histórias.

30
min. - Show de Talentos – parte 2

- Presenta todos los talentos presentes, 
inclusive los productos que están en las 

mesas;

- Para las comidas puede haber
un momento de degustación;

- Coloca las presentaciones/números
más animadas para el final.

15
min. - Clausura del día - Ofrece una danza círcular

o una sesión de abrazos.
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OBJETIVOS Y ACTIVIDADES
3.1 Organiza el espacio donde el juego será montado

Lee atentamente las instrucciones para montar el juego y la 
organización del espacio. Organiza un círculo de sillas o en 
el piso; reserva un espacio para fijar las páginas del libro de 
los sueños; pon las piezas del juego en el centro del círculo; 
si es posible, ten sonido, computador y proyector.

3. monta el juego y el calendario

3.2 Definición del Calendario

Para definir el calendario es fundamental verificar cuál es la 
disponibilidad de tiempo del grupo de movilizadores - Oasianos 
para esta acción y del grupo de participantes del lugar;

Otro punto es verificar en cuánto tiempo el grupo quiere 
realizar el Oasis.

Ahora mira cuál opción de calendario se adecúa más al perfil 
del lugar y del grupo de acción:

19

Vas a necesitar de tres cosas para comenzar a jugar el Oasis: 
un grupo de amigos, un lugar para actuar y los materiales del 
juego.

PREPARACIÓN

1. reúne amigos 
La primera cosa que debes hacer es 
reunir un grupo – de 5 a 30 personas que 
tienen el deseo de transformar el mundo, 
comenzando por su casa, su escuela, su 
organización, su barrio, parque, plaza 
o calle.

Usa el video del Oasis para presentarle 
el juego al grupo.

2. elige un lugar 
Esta es una de las partes más 
importantes del juego. Elegir un lugar 
para transformar requiere tiempo, 
investigación, responsabilidad y, 
principalmente, entendimiento de que la 
asociación a ser realizada va a cambiar 
la vida de todo el mundo involucrado.
Puede ser un lugar donde una o más 
personas del grupo viven, donde conozcan 
algún habitante, alguna institución. Lo 
importante es el deseo de realizar en 
este lugar.

La persona que indicó el lugar debe 
facilitar una conversación entre el 
grupo y un miembro de la comunidad (por 
ejemplo, el habitante más antiguo). 
La conversación inicial puede ser con 
esta persona, que, con seguridad, va a 
indicar y presentar a otras personas 
interesantes. Una buena estrategia es 
realizar un recorrido por el lugar.
Usa el video del Oasis para presentarle 
el juego a las personas del lugar.
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90 - Intervalo - Encuentra un espacio cercano al 

150
min. - Encuentro de Proyecto - Ver sugerencia de la programación 

en la próxima página.

15
min. - Clausura - Ofrece una danza circular y una 

sesión de abrazos.

tiempo actividades orientaciones materiales

15 
min. - Inicio del día o de la actividad

- Organiza el espacio para el grupo, 
elige alguna dinámica para comenzar: 

Danza circular;

- Check in - Cuenta, ¿cómo estoy 
llegando hoy?

Sonido

- Lee las cartas de los Desafíos de 
este paso (4 y 5);

- Lee las pistas, conjuntamente con 
los personajes que entran en este 

paso;

- Realiza los desafíos;

- Las cartas de pistas son esenciales 
para cuidar de algunos detalles y 

procedimientos importantes;

- Los VIAJEROS DEL TIEMPO 
acompañan presencialmente o a 

distancia el proceso de movilización de 
recursos y talentos;

- Se necessário realizar uma reunião 
presencial antes da mão na massa.

Cartas de las 
pistas.

15
min.

- Poner un pequeño texto, foto o 
dibujo del Proyecto en la página del 

Libro de los Sueños;

- Orienta al grupo a sistematizar las 
informaciones antes de llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del 
Mapa corresponde a lo sistematizado 

en la página.

15
min.

- Se completa el paso "CUIDA DE 
TI, DEL OTRO Y DEL SUEÑO 
COMÚN" al poner el tótem en el 

mapa, simbolizando que todos ya 
saben llegar hasta este punto.

- Pide al grupo que realice un ritual 
divertido para celebrar la finalización 

de este paso, puede ser un baile o una 
dinámica.
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PASO 4: CUIDA DE TI, DEL OTRO Y DEL SUEÑO COMÚN

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar el arte de cuidar del todo, planear a partir del 
sí y del diseño de sueños colectivos.

tiempo actividades orientaciones materiales

15 
min. - Inicio del día o de la actividad

- Organiza el espacio para el 
grupo, elige alguna dinámica para 

comenzar: Danza circular;

- Check in - Cuenta, ¿cómo estoy 
llegando hoy?

Sonido 

15
min.

- Inicia el paso: CUIDA DE TI, 
DEL OTRO Y DEL SUEÑO 

COMÚN.

- Lee la carta del Desafío de este 
paso (1); y la ficha de los personajes; 

- Elige quién irá a desempeñar 
los nuevos papeles: HACETODO, 

HACESABOR.

- Organiza el juego para iniciar este 
paso;

- Refuerza la importancia de 
cada personaje para apoyar las 

actividades y la materialización de 
los desafíos del juego.

Sillas

120
min.

- Lee las cartas de los Desafíos de 
este paso (2 y 3);

- Lee las pistas, conjuntamente con 
los personajes que entran en este 

paso;

- Realiza los desafíos;

- No olvides de llevar cartulina, 
papeles para la maqueta, papeles de 
colores, pegamento, tijeras, bisturí, 
plastilina, palitos y otros materiales 

para la maqueta.

- Frase inspiradora: "Proyecto 
colectivo para dar forma a sueños 

comunes."

- Las cartas de pistas son esenciales 
para cuidar de algunos detalles y 

procedimientos importantes;

- Un Viajero del Tiempo observa 
al grupo de Oasianos para saber 
si están consiguiendo realizar el 

desafío;

- El otro Viajero del Tiempo organiza 
el espacio de la recolección gráfica 
en la página del libro de los sueños. 

Cartas de las 
Pistas

60
min.

- Organiza el encuentro de Proyecto 
según la carta del Desafío;

- Busca y lee una carta de pistas del 
Encuentro de Proyecto;

- Antes del Encuentro de Proyecto es 
importante verificar las opciones de 
lugares para intervenir y conversar 

con quien sea necesario para 
autorizaciones de uso;

- Acompaña el montaje de la base de 
las 3 maquetas;

- Asegúrate que los actores sociales 
importantes en el proceso estén 

presentes e/o informados.
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Comienza contando un poco sobre ti y tu historia: de 
dónde eres, cómo llegaste hasta allí, tu interés en 
realizar el Oasis.
Cuenta que ustedes están buscando un lugar con personas que 
quieren transformar su realidad a partir de los talentos 
y los recursos locales. Es una invitación para realizar 
un sueño colectivo a través de una acción comunitaria 
con las personas que quieren la transformación positiva 
de su comunidad.

PISTAS

- ¿Existe un lugar de apoyo para el grupo (guardar materiales, 
reunirse, usar el baño)?
- ¿Existe un lugar para reuniones comunitarias?
- ¿Existen opciones cercanas para almorzar?
Observación: puede ser un espacio abierto (calle, plaza, 
cancha, etc.) o cerrado (escuela ONG, centro comunitario, 
etc.). Haz contacto con el responsable para entender cómo 
solicitar su uso.

¿cómo se presenta el lugar elegido?

durante la visita presta atención a estos puntos:
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Opción 3 – a lo largo de un mes, 4 semanas 

sábado domingo
 Abriendo el 

Juego
  paso 3

  paso 2
 Encuentro de 

Talentos y sueños con 
cada comunidad

 Preparación 
Encuentro

 Encuentro de 
Proyecto

ma
ña
na

ta
rd
e

no
ch
e

1 día en la semana

  paso 4
 Check List Final 

movilización de Recursos 

* captación puede ser 
monitoreada a distancia

sábado domingo
  paso 5

 Minga Comunitaria 
OASIS

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 6

ma
ña
na

ta
rd
e

no
ch
e

1 dia en la semana

  paso 6

  paso 7
comunidad

2233

suena grande y junto

VAS A NECESITAR:

Ahora que ya descubrieron  las bellezas, recursos, 
historias y talentos, vamos a conversar con la comunidad 
sobre sueños. Es un momento de mucha conexión, donde los 
oasianos crean el espacio para que las personas expresen 
sus mejores y más profundas aspiraciones colectivas, 
yendo más allá de la práctica común de identificar los 
problemas. Cuanto más original, profundo y preciso es el 
sueño, mayor apoyo por parte de toda la comunidad.

Leer la Carta del Desafío SUEÑA GRANDE Y JUNTO_1 y la 
descripción de los personajes; 
 

Elegir quién irá a desempeñar los nuevos papeles:

    cazatodo y  sabemucho
Leer las cartas de los Desafíos SUEÑA GRANDE Y JUNTO_2 y _3;
Leer las pistas, conjuntamente con los personajes que entran en 

este paso;

Realizar los desafíos. No olvides llevar papel, bolígrafo, hojas 
coloridas y cinta pegante;

Organiza el Encuentro de Sueños conforme se indica en la carta 
del Desafío. Busca y lee una carta de Pistas del Encuentro de 
Sueños:

Completar las informaciones recogidas sobre los 

    suenos
    en la página del Libro de los Sueños;

Poner las piezas de los sueños en el Mapa del Oasis;

Completar el paso “Sueña grande y junto” poniendo el tótem en 
el Mapa, simbolizando que ahora todos ya saben cómo llegar hasta 
este punto. 

Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

“NOSOTROS COMPARTIMOS NUESTROS SUEÑOS”.

PASO 3:

PASO 2: ESCUCHA LOS CORAZONES

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar la escucha activa, la conexión afectiva y la 
visión sistémica

tiempo actividades orientaciones o materiales
15 

min. - Abertura de la tarde o de la actividad. Reorganiza el espacio, elige alguna dinámica 
o danza circular para reconectar al grupo.

15 
min.

- Inicia el paso: ESCUCHA LOS CORAZONES
lee la carta de Desafío de este paso (1) y la ficha 

de los personajes;

- Elige quién irá a desempeñar los nuevos 
papeles: LLAMAGENTE, JUGANTE, 

HACEACONTECER

- Organiza el juego antes de dar inicio a este 
paso y garantiza que el paso anterior ya haya 

concluido;

- Refuerza la importancia del papel de cada 
personaje para apoyar en las actividades y en 

la materialización de los desafíos del juego.

120
min.

- Leer las cartas de los Desafíos de este paso 
(2 y 3);

- Leer las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entran en este paso;

- Realizar los desafíos. No olvides llevar papel y 
bolígrafo y, si quieres, cámara fotográfica.

- Usa la frase inspiradora: "¿Qué talentos 
e historias se esconden por detrás de las 

bellezas y los recursos?".

- Las cartas de pistas son esenciales para 
cuidar de algunos detalles y procedimientos 

importantes;

- Un VIAJERO DEL TIEMPO observa 
el grupo de Oasianos para saber si están 

consiguiendo realizar el desafío;

- El otro VIAJERO DEL TIEMPO organiza el 
espacio de la colecta gráfica en la página del 

libro de los sueños. 

60
min.

-  Completar las informaciones recolectadas 
sobre Talentos e Historias en la página del Libro 

de los Sueños;

- Poner las piezas de la apreciación en el mapa 
del Oasis.

- Comparte lo que encontraron con el grupo;

- Orienta al grupo a sistematizar las 
informaciones antes de llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del mapa 
corresponde a lo sistematizado en la página.

À
definir

- Organizar un Show de Talentos conforme a la 
carta del Desafío;

- Busca y lee la carta de pista del Show de 
Talentos.

Organiza esta actividad, preferiblemente, con 
el encuentro de sueños.

15
min.

Se completa el paso "ESCUCHA LOS 
CORAZONES" poniendo el tótem en el mapa, 
simbolizando que todos ya saben llegar hasta 

este punto.

Pide al grupo para que hagan un ritual 
divertido para celebrar la finalización de este 

paso, puede ser un baile o una dinámica.

¿QUÉ ES LO QUE EL VIAJERO DEL TIEMPO NECESITA 
SABER Y HACER?

-ORGANIZACIÓN DEL KIT DEL JUEGO

EL JUEGO OASIS ONLINE es una versión simplificada, creada 
para que cualquiera pueda descargar las piezas, imprimirlas 
en una impresora convencional y montar su kit con los 
materiales que tenga disponibles.

Es fundamental dejar el kit preparado, lee el tutorial 
del Juego Oasis online y monta todo antes de que el juego 
comience. 

EL JUEGO OASIS CAJA es la versión completa del juego. Fue 
creado preferencialmente para personas que han participado 
de algún entrenamiento del Instituto Elos y que quieren 
llevar esa experiencia a sus contextos profesionales.

La versión caja contiene todos los ítems enlistados en la 
página anterior, y en caso de necesitar piezas adicionales, 
como páginas del libro de los sueños, cintas y en algunos 
casos chalecos, puedes imprimir el modelo online o adquirirlas 
por separado con Elos.

Es fundamental revisar toda la caja antes de comenzar a jugar 
una nueva edición

Hay dos versiones del juego, la versión online y la versión caja. 
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30
min.

- Presentación de las maquetas, cada equipo 
presenta la suya;

- Recolección de contribuciones para el 
proyecto.

- Organiza un equipo de consultores internos 
o invitados - sabemucho - para opinar y 

apoyar en la construcción de las maquetas;

- Algunos ejemplos para definir por los 
consultores: ¿Quién en la comunidad 

lo entiende todo sobre plantas? ¿Quién 
entiende sobre niños? ¿Quién es el mejor 

futbolista? ¿Cuál es la madre más presente 
que va a evaluar si el parque está a la altura?

30
min.

- Integración de las maquetas en la mejor 
versión de todas;

- Presentación de la maqueta final.

- Consultores y los grupos de las maquetas 
dicen lo que más les gustó de las maquetas 

que están siendo presentadas;

- No vamos a elegir la mejor maqueta, en vez 
de eso, vamos a juntar las mejores ideas de 

todas las maquetas en una sola.

20
min.

- Clausura del día - Ofrece una danza circular y una 
sesión de abrazos.

15
min.

- Poner las piezas de las 
materializaciones alcanzadas;

- Se completa el paso "CUIDA DE TI, DEL 
OTRO Y DEL SUEÑO COMÚN" poniendo el 

tótem en el Mapa del Oasis.

- Pide al grupo que realice un ritual divertido 
para celebrar la finalización de este paso, 

puede ser un baile o una dinámica.
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tiempo actividades orientaciones

120 
min.

- Invitación y movilización de las personas 
para el Encuentro de Proyecto

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas para el Encuentro;

- Mientras los Oasianos invitan
a las personas, garantiza que está

todo listo para comenzar;

- Prepara las actividades para los niños y las 
niñas durante el Encuentro.

- El espacio donde tenga lugar este encuentro 
debe estar preferencialmente bien iluminado, 
ser cerrado y silencioso. Evite las áreas al aire 

libre.

- Prepara el espacio con 2 ambientes:
uno con sillas en semi círculo
y el otro con tres mesas con

la base de las maquetas y materiales.

10
min. - Abertura del Encuentro de Proyecto

- Recuerda los papeles del grupo;

- No olvides la lista de presencia y de dar la 
bienvenida a quien llega.

30
min.

- Presentación del Video de la Filosofía Elos 
u otro vídeo para inspirar;

- Recuerda los sueños y presenta
una ppt con referencias inspiradoras.

- Garantiza la calidad del sonido y la 
proyección;

- En este primer momento coloca las sillas en 
semi círculo. 

30
min.

- Montaje de la Maqueta

- Divide el grupo en las 3 bases de la maqueta.

- “En los próximos 30 min, se dividirán en 03 
grupos de trabajo para colocar los SUEÑOS 

en la maqueta. Usen los materiales que están 
en la mesa: plastelina, papeles, tijeras, etc...
La idea es construir una miniatura de lo que 

sueñan para este espacio;

- En este segundo momento
el ambiente será en las mesas;

- Si el lugar precisa de muralismo o el sueño 
fuera en la área socioeconómica puedes 
sugerir que hagan dibujos o protótipos 

además de la maqueta.

continua...

Opción Encuentro de proyecto
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cómo elegir un lugar? 
PISTAS

La elección del lugar puede ser orientada a partir de algunos 
criterios:

RECEPTIVIDAD Y BRILLO EN LOS OJOS 
Existen líderes afectivos, personas que sueñan en ver mejorar 
este lugar, y están dispuestas a movilizar un grupo mayor para 
realizar juntos;

SENSIBILIZACIÓN
La comunidad ya muestra el deseo de realizar una transformación;

MOVILIZACIÓN 
Las bellezas, los recursos, las historias y los talentos 
locales ya están mapeados o articulados en cierta medida;

COMPLEJIDAD
Es importante que el nivel de desafío del ambiente* sea 
compatible con las experiencias y habilidades de los Viajeros 
del Tiempo o los oasianos. Por ejemplo, en tu primer Oasis, 
elige un lugar y una comunidad en que tú o el grupo tengan un 
mayor contacto, una mayor relación de confianza y conocimiento 
sobre los desafíos que serán recorridos. Puede ser tu casa, 
escuela, calle o barrio. Reconocer si el desafío tiene la medida 
correcta para los límites emocionales, físicos y técnicos del 
grupo resulta fundamental para una experiencia de éxito.

RELACIONAMIENTO
Ya existen contactos o indicaciones previas de este lugar, 
como alguien que vive o frecuenta, o que tiene un contacto en 
alguna organización situada allí o cercana al lugar elegido;

PROPÓSITO 
La relación con esta comunidad fortalece el sueño de los 
oasianos de transformación del mundo;

*Desafío del ambiente = escala - tamaño, seguridad 
local, condiciones de infraestructura, medio ambiente, 
vulnerabilidad o diversidad social, multiculturalidad. 
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 cuida de ti, del otro y del sueno común
Ustedes ya conocieron bien a la comunidad, encontraron 
bellezas, recursos, talentos, crearon lazos de afecto, 
conocieron historias y recolectaron sueños para el lugar. 
Este es el momento de juntar a todo el mundo para decidir 
qué, dónde y cómo hacer para que los deseos colectivos se 
tornen realidad en dos días.

 Leer la Carta de Desafío CUIDA DE TI, DEL OTRO Y DEL 
SUEÑO COMÚN_1 y la descripción de los personajes;
 Elegir quién irá a desempeñar los nuevos papeles:

    hacetodo y  hacesabor
 Leer las cartas de Desafíos CUIDA DE TI, DEL OTRO Y DEL SUEÑO 

COMÚN_2, _3, _4 e _5;  

 Leer las pistas, conjuntamente con los personajes que entran en este 
paso;

 Realizar los desafíos. No olvides de llevar cartulina y papel para 
la maqueta, papales coloridos, pegante, tijera, bisturí, plastilina, 
palitos y otros materiales para maqueta;

 Organizar el Encuentro de Proyecto conforme a la Carta de Desafío. 
Busca y lee una carta de Pistas del Encuentro de Proyecto;

 Reunir a la comunidad para hacer la maqueta. Para preparar el 
encuentro, no olvides leer las Cartas de las Pistas;

 Movilizar talentos y recursos;

 Poner un pequeño texto, foto o dibujo del PROYECTO en la página 
del Libro de los Sueños;

 Hacer una lista de los recursos y talentos necesarios;

 Poner las piezas del proyecto con los 

 talentos y  recursos movilizados
     en el Mapa del Oasis;

 Completar el paso “Cuida de ti, del otro y del sueño común” 
poniendo el tótem zen el Mapa, simbolizando que ahora todos ya saben 
como llegar hasta este punto.

 Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

“NOSOTROS CUIDAMOS PARA QUE NUESTROS SUEÑOS SE VUELVAN 
REALIDAD”.

vas a necesitar:

PASO 4:

Opción Encuentro de Sueños

tiempo actividades orientaciones o materiales

120 
min.

- Invitación y movilización de las personas 
para el Encuentro de Sueños.

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas para el Encuentro;

- Usa el árbol de los sueños o tapete 
de los suenos;

- Mientras los Oasianos invitan a las personas, 
asegúrate de que todo esté listo para 

comenzar;

- Prepara actividades para los niños. 

10
min. - Inicio del Encuentro de Sueños.

- Recuerda los papeles del grupo;

- No olvides la lista de presencia y de recibir a 
quien llega;

- Si el grupo es pequeño, menos de 15 
personas, crea un espacio para que las 

personas se presenten.

20
min.

- Presentación de un video inspirador

- Si tienes tiempo, presenta un ppt con 
las bellezas, recursos, talentos e historias 

encontrados en el lugar.

- Garantiza la calidad del sonido y de la 
proyección;

- Organiza la platea, preferiblemente, en 
forma semi circular.

60
min.

- Grupos de conversación

1) Júntense en grupos de 5 personas 
y conversen sobre un desafío común, 

materializar un sueño colectivo.

2) Ronda 1- De todo lo que vi, ¿cuál es mi 
sueño colectivo para la/el…?

3) Ronda 2- De todos los sueños colectivos, 
¿cuál me gustaría realizar en 2 días?

4) Recolección- Cada grupo presenta lo que 
conversaron.

- Ofrece a los Oasianos la posibilidad de que 
alguno haga una recolección gráfica;

- Pide a los Oasianos para que se organicen 
uno por cada grupo de conversación;

- Si el encuentro cuenta con menos de 15 
personas, es mejor hacer un único grupo de 

conversación en un círculo. Cada uno habla su 
parte y pasa al siguiente el Bastón de la Palabra;

- Uno de los grupos puede ser compuesto por 
niños, para pensar los sueños con dibujos e 

historias. 

30
min.

- Lluvia de ideas (con post it's o cartulinas)
¿Dónde podemos realizar estos sueños?

- Aprovecha el final del encuentro para 
recolectar ideas.

15
min.

- Se completa el paso "Sueña grande 
y junto" poniendo el tótem en el mapa, 

simbolizando que todos ya saben llegar hasta 
este punto.

- Pide al grupo hacer un ritual divertido para 
celebrar la finalización de este paso, puede ser 

un baile o una dinámica.
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1. reúne tus amigos
OBJETIVOS Y ACTIVIDADES
1.1 Invitar a las personas - movilizadores para jugar el Oasis

Crea una invitación y envíala a un grupo de amigos y/o invita a 
las personas personalmente

1.2 Realizar el encuentro de articulación del grupo de 
movilizadores para el Oasis

Crear una agenda para el encuentro y organiza la infraestructura 

tiempo actividades orientaciones materiales

5 min.
 Abertura del Encuentro con 

una bienvenida del facilitador - 
Viajero del Tiempo;

Sala amplia con 
sillas en círculo

30  min.

Dinámica de presentación: 
-mi nombre;

 - lo que mejor hago; 
- qué expectativas tengo para 

este proceso

Elige una dinámica 
de tu preferencia

5 min. Video Juego Oasis;
Computador, proyector, 

equipo de sonido y pantalla 
o pared blanca

30  min.
Presentación y conversación 
sobre posibles lugares para 

jugar el Oasis;

Materiales de presentación 
de los lugares, hojas grandes 

y marcadores

30  min.
Definición previa del calendario, 
acuerdos y agenda de visita a los 

lugares elegidos. 

Propuestas de calendario, 
hojas grandes y marcadores

20  min. Clausura - Danza Circular y 
"¿Cómo estoy saliendo de aquí?" Equipo de sonido y música

¿QUÉ HACE EL VIAJERO DEL TIEMPO?
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PROGRAMACIÓN JUEGO OASIS

lunes martes miércoles jueves
 Abertura del 

Juego Oasis

  paso 1
  paso 3

  passo 2
  Encuentro de 

Talentos y sueños con 
la comunidad

 Preparación 
Encuentro

 Encuentro de 
Proyecto

 Encuentro de 
Proyecto

ma
ña
na

ta
rd
e

no
ch
e

viernes sábado domingo lunes
  paso 4

 Movilización de 
Recursos

  paso 5
 Minga Comunitária 

OASIS

  paso 5
 Minga Comunitária 

OASIS

  paso 4
 Movilización de 

Recursos

  paso 5
 Minga Comunitária 

OASIS

  paso 5
 Minga Comunitária 

OASIS

  paso 6
  paso 6

  paso 7
comunidad 

ma
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na

ta
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e

no
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e

Opción 1 - Cronograma seguido

20

90
min. - Intervalo para comer - Encuentre un espacio próximo

al lugar de trabajo para comer.

A
definir

- Organizar el Encuentro de Sueños
 conforme a la carta del Desafío.

- Busca y lee la carta de pistas
del Encuentro de Sueños;

- El Encuentro de Talentos y Sueños
puede ser realizado juntos.

- Asegura que todas las actividades de 
preparación han sido divididas entre los 

grupos;

- Observe el espacio donde tendrá çugar el
encuentro y da fácil acceso;

150
min. - Encuentro de Talentos y Sueños - Ver sugerencia de programación

del Encuentro en la próxima página.

15
min. - Clausura del día o periodo

- Invita al grupo a realizar
un pequeño ritual de celebración

para cerrar el día o periodo.

PROGRAMACIÓN ENCUENTRO
En el Oasis, puedes optar por realizar un Encuentro de 
Talentos y Sueños junto o separado.

Opción Encuentro de Talentos y Sueños

tiempo actividades orientaciones o materiales

120 
min.

- Convide y movilice a las personas
para el Encuentro de Talentos y Sueños

- Crea una forma divertida de invitar a las 
personas para el Encuentro;

- Usa el árbol de sueños
o una alfombra de los sueños;

- Mientras los Oasianos invitan a las personas, 
garantiza que esté 

todo listo para comenzar;

- Prepare actividades para los niños y las niñas.

10
min.

- Apertura del Encuentro
de Talentos y Sueños

- Recuerda los diferentes roles del grupo;

- No e olvides da pasar lista de presencia
y de anfitrionar a las personas que lleguen;

- Si el grupo fuera pequeño,
de menos de 15 personas, crea un espacio

para que las personas se presenten.

continua...
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PASO 3: SUEÑA GRANDE Y JUNTO

OBJETIVOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES
Practicar el arte de anfitrión, la creencia en la utopía 
y la síntesis en el propósito.

tiempo actividades orientaciones o materiales

15 
min. - Abertura de la tarde o de la actividad.

- Organiza el espacio para el grupo, 

- Elige alguna dinámica para comenzar: 
Danza circular;

- Check in - Cuenta, ¿cómo estoy 
llegando hoy?

15
min.

- Inicia el paso: SUEÑA GRANDE Y JUNTO

- lee la carta de Desafío de este paso (1) 
y la ficha de los personajes;

- Elige quién irá a desempeñar los nuevos 
papeles: CAZATODO, SABEMUCHO.

- Organiza el juego antes de dar inicio a este 
paso y garantiza que el paso anterior ya haya 

concluido;

- Refuerza la importancia del papel de cada 
personaje para apoyar en las actividades y en 

la materialización de los desafíos del juego.

120
min.

- Leer las cartas de los Desafíos de este paso 
(2 y 3);

- Leer las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entran en este paso;

- Realizar los desafíos. No olvides llevar papel, 
bolígrafos, hojas de colores coloridas, cinta 

adhesiva.

- Usa la frase inspiradora: "Un sueño que se 
sueña solo, es solo un sueño...Un sueño que se 

sueña juntos, es una realidad " John Lennon

- Las cartas de pistas son esenciales para 
cuidar de algunos detalles y procedimientos 

importantes;

- Un VIAJERO DEL TIEMPO observa 
el grupo de Oasianos para saber si están 

consiguiendo realizar el desafío;

- El otro VIAJERO DEL TIEMPO  organiza 
el espacio de la colecta gráfica en la página 

del libro de los sueños. 

60
min.

- Completar las informaciones 
recogidas sobre SUEÑOS en la página 

del Libro de los Sueños; 

- Poner las piezas de los sueños 
en el mapa del Oasis.

- Comparte lo que encontraron 
con el grupo;

- Orienta al grupo para organizar 
los sueños por temáticas;

- Observa si la cantidad de piezas del mapa 
corresponde a lo sistematizado en la página.

continua...
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jueves viernes sábado domingo
 Abertura del 

Juego Oasis

  paso 1
  paso 3

  paso 2
 Encuentro de 

Talentos y sueños con 
cada comunidad

 Preparación 
Encuentro

 Encuentro de 
Proyecto

ma
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e
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ch
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viernes sábado domingo lunes
  paso 5

 Minga Comunitaria 
OASIS

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 4
 Check List Final 

movilización de 
Recursos 

* captación puede 
ser monitoreada a 

distancia

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 5
 Minga Comunitaria 

OASIS

  paso 6

  paso 6

  paso 7
comunidad 

ma
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e
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e

Opción 2 – cronograma en 2 bloques
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PASO 1: BUSCA LA ABUNDANCIA
OBJETOS PEDAGÓGICOS Y ACTIVIDADES

Practicar la mirada apreciativa, el foco en la abundancia 
y la percepción sensorial.

tiempo actividades orientaciones o materiales materiales

25 
min. -Abertura del día o de la actividad.

- Organiza el espacio para el grupo;
- Elige alguna dinámica de abertura: 

danza circular;
- Orienta al grupo a sistematizar 

las informaciones antes de 
llenar la página;

- Observa si la cantidad de piezas del 
Mapa corresponde con lo que indica 

la página.
- Check in: ¿Cómo estoy llegando?

Sonido 

15 
min.

- Inicia el paso
BUSCA LA ABUNDANCIA; 

- Lee la carta del Desafío de este paso 
(1) y la ficha de los personajes; 
- Elige quién irá a desempeñar 

los papeles del BIENVENIDO y el 
CUENTATODO

- Organiza el juego antes de dar 
inicio a este paso;

- Refuerza la importancia del papel 
de cada personaje para apoyar en las 
actividades y en la materialización de 

los desafíos del juego

Sillas

60 
min.

- Leer la carta del Desafío 
de este paso (2);

- Leer las pistas, conjuntamente con los 
personajes que entraron en este paso;

- Realizar los desafíos.
Es importante tener material para 
registrar, como cámara de fotos, 

cuaderno para notas o papel, lápiz y 
marcadores de colores para dibujar. 

- Usa la frase inspiradora: 
"Lo esencial es invisible a los ojos". 

- Recuerda junto al grupo que las cartas de 
pistas son esenciales para cuidar de algunos 

detalles y procedimientos importantes;
- Dividan la facilitación: un VIAJERO DEL 
TIEMPO observa al grupo de Oasianos para 

saber si están consiguiendo realizar 
el desafío;

- El otro VIAJERO DEL TIEMPO organiza 
el espacio de la recolección gráfica en la 

página del libro de los sueños. 

Cartas
de las
pistas

60 
min.

- Completar las informaciones 
recogidas sobre BELLEZAS y 

RECURSOS en la página del Libro de 
los Sueños; 

Poner las piezas de la abundancia en 
el mapa del Oasis.

- Orienta al grupo a sistematizar las 
informaciones antes de llenar la página; 

- Observa si la cantidad de piezas 
del Mapa corresponde a lo que fue 

sistematizado en la página. 

20 
min.

- Se completa el paso “BUSCA LA 
ABUNDANCIA” poniendo el tótem en el 
mapa, simbolizando que todos ya saben 

llegar hasta este punto. 

- Pide al grupo realizar un ritual divertido 
para celebrar la finalización de este paso, 

puede ser un baile o una dinámica.

90
min. - Amuerzo o intervalo - Encuentra un espacio cercano 

al lugar para comer.

PREPARACIÓN
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Los Oasianos son movilizadores del Juego Oasis y tienen el 
poder de invitar personas para realizar juntos el mundo que 
todos soñamos. Este grupo será responsable por impulsar la 
realización de todos los desafíos del juego. Se dividen en 
familias guiadas por sus talentos, los personajes.
La contribución de cada personaje será fundamental para 
realizar plena e integralmente el objetivo del juego, 
entonces, resulta fundamental leer las descripciones de los 
personajes.

Toma nota de lo siguiente para cuando aparezca cada personaje:

CONOCE LOS PERSONAJES DEL JUEGO 

25

Finalizada la Preparación, se abre el juego con la narración 
del Mito "OASIS: LA GRAN JORNADA EN LA BÚSQUEDA DEL LIBRO 
DE LOS SUEÑOS", seguido por los desafíos de cada uno de los 
7 pasos.

Puedes leer, actuar o escuchar el Mito del Oasis en un 
celular, un amplificador o un computador.

En esta trayectoria, hay principios claros para cada uno de 
los 7 pasos de Juego Oasis:

ABRIENDO EL JUEGO
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escucha los corazones

busca la abundancia

cree, ve hasta el final, sé espectacular

diviértete y celebra la conquista colectiva

suena grande y junto

cuida de ti, del otro y del sueno común

hora de construir nuevos suenos 

PASO 2:

31

escucha los corazones
Después de encontrar bellezas y recursos, llegó el momento 
de encontrar a las personas y los talentos por detrás de las 
bellezas mapeadas en la búsqueda por la abundancia. ¿Qué 
bellezas se esconden detrás de las bellezas, de las historias 
y de las expresiones culturales? Este es el motivo para 
que el grupo comience a conectarse con las personas de las 
comunidades.

 Leer la Carta de Desafío ESCUCHA LOS CORAZONES_1 y la 
descripción de los personajes; Elegir quién irá a desempeñar los 
nuevos papeles:

  haceacontecer,  jugante y  llamagente 
 Leer las Cartas de los Desafíos ESCUCHA LOS CORAZONES_2 y 

_3;
 Ler as pistas, juntamente com os personagens que entraram neste 

passo;

 Realizar los desafíos. No oliven llevar papel y bolígrafo y, si 
quieren, cámara fotográfica;

 Completar las informaciones recogidas sobre:

   talentos y  historias 
   en la página del Libro de los Sueños;

 Colocar las piezas de la apreciación en el Mapa del Oasis;

 Organizar un Show de Talentos conforme se indica en la carta 
del Desafío. Busquen y lean la Carta de Pistas del Show de 
talentos;

 Completar el paso “Escucha los Corazones” poniendo el tótem 
en el Mapa, simbolizando que ahora todos ya saben cómo llegar 
hasta este punto.

 Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

“Nosotros reconocemos talentos en las personas a través 
del afecto”.

vas a necesitar:

13 hojas A4, impresión frente y reverso

1 hoja A4, impresión frente y reverso
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Revisión de Contenido:
Equipe Elos

Consultor:
Felipe Vila – Especialista em jogos

Diseño Gráfico
Ariane Lopes Mates
Bruno Matinata

Ilustraciones del Video Oasis
Mila Motomura – Moom Facilitación Gráfica

Audio Mito Juego Oasis:
Equipo Elos
Ariane Lopes Mates
Fernando Conte
Flavia Ramos
Katia Spencer
Mariana Felippe
Natália Dittmar
Renata Laurentino
Val Rocha
Ronaldo dos Santos – Música do Círculo

Grabaciones de Audio:
Estúdio Favela da Paz

Colaboradores:
Rodolpho Martins – Pedagogía de la Cooperación
Hânia Ribeiro – Diseño de procesos
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Los oasianos son los 
movilizadores del Juego 
OASIS y serán responsables 
por impulsar la realización 
de todos los desafíos del 
juego.

A la familia bienvenido le gusta 
agitar, recibir personas y 
conocer gente nueva.

A la familia cuentatodo le 
gusta registrar todos los 
momentos, informaciones, 
imágenes, relacionándose 
con la comunidad y redes 
sociales.

La familia llamagente invita y 
moviliza a las personas para 
jugar. 

La familia jugante lleva 
seriamente la frase: "Vamos 
a jugar a transformar 
el mundo juntos." Por 
eso, el JUGANTE es aquel 
que coordina el grupo de 
niños en las actividades 
propuestas y ofrece 
dinámicas durante el 
desarrollo del juego.

La familia haceacontecer 
produce grandes momentos, 
organizando, por 
ejemplo, los espacios y 
participaciones para los 
encuentros OASIS. 

La familia cazatodo moviliza 
recursos, como herramientas, 
mano de obra, materiales, 
equipos, para el MANOS A LA 
OBRA.

CONOCE LOS PERSONAJES DEL JUEGO 
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La familia sabemucho es 
conocedora de los saberes 
locales o de los saberes 
técnicos necesarios para 
viabilizar el sueño. 
Puede, entonces, ser un 
profesional especializado 
en el asunto.

La familia hacesabor prepara 
la alimentación para los 
Encuentros, y, en especial, 
para los pasos 5 y 6. 

La familia hacetodo está 
conformada por maestros 
de oficios y coordina las 
acciones del MANOS A LA 
OBRA en cada frente de 
trabajo.

La familia tienedetodo 
es guardiana de las 
herramientas, equipos y 
materiales donados.

La familia hacemagia está 
conformada por PERSONAJES 
SECRETOS elegidos por el 
VIAJERO DEL TIEMPO que 
apoyan en la facilitación y 
gestión del juego.

La familia cultivasuenos es la 
guardiana de los SUEÑOS del 
OASIS en la Comunidad.

 
La familia viajero del tiempo 
aprendiz es la guardiana 
del JUEGO OASIS.

PASO 1:
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busca la abundancia

 Leer la Carta de Desafío BUSCA LA ABUNDANCIA_1 y la descripción 
de los personajes;
 
 Elegir quién va a desempeñar los papeles de:

      bienvenido y  cuentatodo; 
 Leer las cartas del Desafío BUSCA LA ABUNDANCIA_2;

 Leer las listas, conjuntamente con los personajes que entran en 
este paso;

 Realizar los desafíos. Es importante tener el material para 
registrar, como cámara fotográfica, cuaderno para anotaciones, 
papel, bolígrafo y marcadores de colores para dibujar;

 Completar las informaciones recogidas sobre 

  bellezas y  recursos 
en la página del Libro de los Sueños;

 Poner las piezas de la abundancia en el Mapa del Oasis;

 Completar el paso “Busca la Abundancia” poniendo el tótem en 
el Mapa, simbolizando que ahora todos ya saben cómo llegar hasta 
este punto.
 
 Antes de ir al próximo paso, el grupo dice en voz alta:

“NOSOTROS MIRAMOS Y OBSERVAMOS LA ABUNDANCIA”.

¡Prepárate! En cada paso dado, hay una gran transformación. 
En cada paso dado, hay una gran emoción. En cada paso dado, 
se escribe una página del Libro de los Sueños. Con el lugar y 
calendario definidos y el mito revelado, comienza el recorrido 
por el Mapa del Oasis. En este paso, el principal desafío es 
encontrar las bellezas y los recursos. Ese es el momento de 
desarrollar una visión apreciativa sobre la comunidad y el 
ambiente donde el Oasis tiene lugar. ¡Descubrir un escenario 
de abundancia es la meta!

vas a necesitar:
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OBJETIVOS Y ACTIVIDADES
Preparar el ambiente y el grupo para el mito del juego

Cuida para que el ambiente esté en silencio y organizado;

Descarga anticipadamente el audio del Mito;

Promueve un momento previo de conección y silencio antes de 
poner el audio;

GUIÓN 
Invita a las personas a sentarse cómodamente; cierren los 
ojos; relajen su cuerpo; hagan una respiración profunda y 
observen el sonido más distante; en seguida, observen el 
sonido más cercano. Y, en la secuencia, aun con los ojos 
cerrados, presiona el "play" del audio del Mito del Juego 
Oasis.

Mientras el grupo mantiene los ojos cerrados y el audio está 
puesto, el Viajero del Tiempo se pone el chaleco.

Abertura del Juego Oasis después del Mito

Abre el kit del Oasis y observa con el grupo las piezas del 
juego y haz la lectura del Manual del Juego;

En seguida, sigue los pasos indicados en el Manual.

listo para comenzar? 
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..
.2
0

  
 C
ro
no
gr
am
a 
en
 2
 b
lo
qu
es
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.2
1

  
 C
ro
no
gr
am
a 
de
 u
n 
me
s.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.2
2

Ab
ri
en
do
 e
l 
ju
eg
o.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.2
4

Co
no
ce
 l
os
 p
er
so
na
je
s 
de
l 
ju
eg
o.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.2
5

Pa
so
 1

 -
 B

us
ca
 l

a 
ab
un
da
nc
ia
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
29

Pa
so
 2
 -
 E
sc
uc
ha
 l
os
 c
or
az
on
es
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.3
1

Pa
so
 3

 -
 S

ue
ña
 g

ra
nd
e 

y 
ju
nt
o.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
33

Pa
so
 4
 -
 C
ui
da
 d
e 
ti
, 
de
l 
ot
ro
 y
 d
el
 s
ue
ño
 c
om
ún
..
39

Pa
so
 5
 -
 C
re
e,
 v
e 
ha
st
a 
el
 f
in
al
, 
sé
 e
sp
ec
ta
cu
la
r.
..
44

Pa
so
 6
 -
 D
iv
ié
rt
et
e 
y 
ce
le
br
a 
la
 c
on
qu
is
ta
 c
ol
ec
ti
va
..
47

Pa
so
 7
 -
 H
or
a 
de
 c
on
st
ru
ir
 n
ue
vo
s 
su
eñ
os
..
..
..
..
..
.4
9

Ma
te
ri
al
es
 
de
 
ap
oy
o.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
53

Fi
ch
a 
té
cn
ic
a.
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
..
.5
4ÍN
DI
CE

4

Pr
og
ra
ma
ci
ón
 E
nc
ue
nt
ro
 d
e 
Fu
tu
ro
 1

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s

30 m
in

.
- I

nv
ita

ci
ón

 y
 m

ov
ili

za
ci

ón
 d

e 
la

s 
pe

rs
on

as
 

pa
ra

 e
l E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Fu
tu

ro
.

- C
re

a 
un

a 
fo

rm
a 

di
ve

rt
id

a 
de

 in
vi

ta
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 a
l E

nc
ue

nt
ro

;

- G
ar

an
tiz

a 
qu

e 
es

té
 to

do
 li

st
o 

pa
ra

 c
om

en
za

r;

- P
re

pa
ra

 a
ct

iv
id

ad
es

 p
ar

a 
lo

s 
ni

ño
s;

 

- C
he

ck
 in

: ¿
Q

ué
 fu

e 
lo

 q
ue

 m
ás

 te
 m

ar
có

 e
n 

es
ta

 e
xp

er
ie

nc
ia

?

10 m
in

- A
be

rt
ur

a 
de

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Fu

tu
ro

.

- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
pa

pe
le

s 
de

l g
ru

po
;

- N
o 

ol
vi

de
s 

la
 li

st
a 

de
 p

re
se

nc
ia

 y
 d

e 
da

r l
a 

bi
en

ve
ni

da
 a

 q
ui

en
 ll

eg
a.

30 m
in

.

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

 u
n 

vi
de

o 
in

sp
ira

do
r;

- S
i t

ie
ne

s 
tie

m
po

, p
re

se
nt

a 
un

 p
pt

 c
on

 
re

fe
re

nc
ia

s 
de

 R
e-

ev
ol

uc
ió

n 
de

 o
tr

os
 

pr
oy

ec
to

s 
si

m
ila

re
s.

-G
ar

an
tiz

a 
la

 c
al

id
ad

 d
el

 s
on

id
o 

y 
de

 la
 p

ro
ye

cc
ió

n;

- O
rg

an
iz

a 
la

 p
la

te
a,

 p
re

fe
rib

le
m

en
te

, e
n 

fo
rm

a 
se

m
i c

irc
ul

ar
.

60 m
in

.

- G
ru

po
s 

de
 c

on
ve

rs
ac

ió
n,

 c
om

pu
es

ta
s 

po
r 

gr
up

os
 d

e 
5 

pe
rs

on
as

, c
on

ve
rs

an
 s

ob
re

 
un

 d
es

af
ío

 c
om

ún
, m

at
er

ia
liz

ar
 u

n 
su

eñ
o 

co
le

ct
iv

o.

- R
on

da
 1

 - 
Si

 to
do

 fu
er

a 
po

si
bl

e,
 ¿

qu
é 

fu
tu

ro
 

de
se

ar
ía

s 
ah

or
a?

 - 
Ro

nd
a 

2 
- ¿

Cu
ál

 e
s 

el
 s

ig
ui

en
te

 s
ue

ño
 q

ue
 

qu
ie

re
n 

re
al

iz
ar

 e
n 

lo
s 

pr
óx

im
os

 3
 m

es
es

?

- R
ec

ol
ec

ci
ón

.

- A
co

m
pa

ña
 la

 p
re

pa
ra

ci
ón

 d
el

 E
nc

ue
nt

ro
;

- L
ee

 la
 s

ug
er

en
ci

a 
de

 p
ro

gr
am

a 
pa

ra
 lo

s 
En

cu
en

tr
os

 d
e 

Re
-e

vo
lu

ci
ón

.

15 m
in

.
- C

la
us

ur
a

O
fr

ec
e 

un
a 

da
nz

a 
ci

rc
ul

ar
 y

 u
na

 
se

si
ón

 d
e 

ab
ra

zo
s.

51



PA
SO
 7
: 
HO
RA
 D
E 
CO
NS
TR
UI
R 
NU
EV
OS
 S
UE
ÑO
S

OB
JE
TI
VO
S 
PE
DA
GÓ
GI
CO
S 
Y 
AC
TI
VI
DA
DE
S

Pr
ac
ti
ca
r 
el
 p
er
te
ne
ci
mi
en
to
, 
la
 p
ro
pa
ga
ci
ón
 y
 e
l 
co
me
nz
ar
 

de
 n
ue
vo

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s

15 m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l d
ía

 o
 d

e 
la

 a
ct

iv
id

ad
.

-  
O

rg
an

iz
a 

el
 e

sp
ac

io
 p

ar
a 

el
 g

ru
po

, e
lig

e 
al

gu
na

 
di

ná
m

ic
a 

de
 in

ic
ia

ci
ón

: D
an

za
 c

irc
ul

ar
;

- C
he

ck
 in

: C
ue

nt
a,

 ¿c
óm

o 
es

to
y 

lle
ga

nd
o?

15 m
in

.

- I
ni

ci
a 

el
 p

as
o:

HO
RA
 D
E 
CO
NS
TR
UI
R 
NU
EV
OS
 S
UE
ÑO
S.

-L
ee

 la
 c

ar
ta

 d
el

 D
es

af
ío

 d
e 

es
te

 p
as

o 
(1

) y
 la

 
fic

ha
 d

el
 p

er
so

na
je

;

- E
lig

e 
qu

ié
n 

va
 a

 d
es

em
pe

ña
r l

os
 p

ap
el

es
 

de
 C
UL
TI
VA
SU
EÑ
OS
 y
 V
IA
JE
RO
S 
DE
L 

TI
EM
PO
.

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
pa

ra
 d

ar
 in

ic
io

 a
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
l p

ap
el

 d
e 

ca
da

 
pe

rs
on

aj
e 

pa
ra

 c
on

tin
ua

r l
a 

re
al

iz
ac

ió
n 

de
 

nu
ev

os
 O

as
is

.

12
0

m
in

.

- L
ee

 la
s 

ca
rt

as
 d

e 
lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 e

st
e 

pa
so

 (2
 y

 3
);

- L
ee

 la
s 

pi
st

as
, c

on
ju

nt
am

en
te

 c
on

 lo
s 

pe
rs

on
aj

es
 q

ue
 e

nt
ra

n 
en

 e
st

e 
pa

so
.

- F
ra

se
 in

sp
ira

do
ra

: "
Sé

 e
l c

am
bi

o 
qu

e 
qu

ie
re

s 
ve

r e
n 

el
 m

un
do

." 
M

. G
an

dh
i

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 p
ar

a 
cu

id
ar

 d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 
im

po
rt

an
te

s;

60 m
in

.

- O
rg

an
iz

ar
 e

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Fu

tu
ro

 s
eg

ún
 la

 
ca

rt
a 

de
l D

es
af

ío
. P

ar
a 

es
to

, l
ee

 la
s 

ca
rt

as
 d

e 
pi

st
as

 p
ar

a 
el

 E
nc

ue
nt

ro
.

- L
ee

 la
 s

ug
er

en
ci

a 
de

 p
ro

gr
am

a 
pa

ra
 lo

s 
En

cu
en

tr
os

 d
e 

Re
-e

vo
lu

ci
ón

.

90 m
in

.

- P
on

er
 lo

s 
NU
EV
OS
 S
UE
ÑO
S 

y 
GR
UP
OS
 D
E 

AC
CI
ÓN

 e
n 

la
 p

ág
in

a 
de

l L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

;

- P
on

er
 la

s 
pi

ez
as

 d
el

 fu
tu

ro
 c

on
 lo

s 
nu

ev
os

 
su

eñ
os

 e
n 

el
 m

ap
a 

de
l O

as
is

.

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 a
 s

is
te

m
at

iz
ar

 la
s 

in
fo

rm
ac

io
ne

s 
an

te
s 

de
 ll

en
ar

 la
 p

ág
in

a;

- O
bs

er
va

 si
 la

 c
an

tid
ad

 d
e 

pi
ez

as
 d

el
 M

ap
a 

co
rr

es
po

nd
e 

a 
lo

 si
st

em
at

iz
ad

o 
en

 la
 p

ág
in

a.

A
de

fin
ir

- E
nv

ia
r u

na
 c

op
ia

 d
ig

ita
l d

e 
la

s 
pá

gi
na

s 
de

l 
Li

br
o 

de
 lo

s 
Su

eñ
os

 p
ar

a 
el

 In
st

itu
to

 E
lo

s 
(e

lo
s@

in
st

itu
to

el
os

.o
rg

);

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
"H
or
a 
de
 

co
ns
tr

ui
r 
nu
ev
os
 s
ue
ño
s"

 p
on

ie
nd

o 
el

 tó
te

m
 e

n 
el

 m
ap

a,
 si

m
bo

liz
an

do
 q

ue
 to

do
s 

ya
 sa

be
n 

im
pu

ls
ar

 u
n 

nu
ev

o 
ci

cl
o 

de
 su

eñ
os

 
m

at
er

ia
liz

ad
os

.

Es
e 

m
at

er
ia

l p
ue

de
 h

ac
er

 p
ar

te
 d

e 
un

a 
ed

ic
ió

n 
es

pe
ci

al
 d

e 
O

as
is

 p
or

 e
l m

un
do

.

Al
 f
in
al
, 
¿Q
ué
 e
s 
el
 J

UE
GO

 O
AS

IS?

Oa
si
s 
es
 u
n 
ju
eg
o 
de
 m
ov
il
iz
ac
ió
n 
co
mu
ni
ta
ri
a 
cr
ea
do
 p
or
 e
l 

In
st
it
ut
o 

El
os
, 

qu
e 

po
ne
 e

n 
mo
vi
mi
en
to
 t

al
en
to
s 

y 
re
cu
rs
os
 

lo
ca
le
s 

pa
ra
 
tr
an
sf
or
ma
r 

pe
rs
on
as
 
y 

am
bi
en
te
s 

a 
tr
av
és
 
de
 

la
 
ma
te
ri
al
iz
ac
ió
n 

de
 
su
eñ
os
 
co
le
ct
iv
os
. 

La
 
in
te
nc
ió
n 

es
 

tr
an
sf
or
ma
r 
el
 m
un
do
 c
on
 7
 p
as
os
 d
e 
ma
ne

ra
 r
áp
id
a,
 d
iv
er
ti
da
 

y 
pl
ac
en
te
ra
.

Co
nc
eb
id
o 

pa
ra
 

se
r 

pr
ac
ti
ca
do
 

de
 

fo
rm
a 

co
mp
le
ta
me
nt
e 

co
op
er
at
iv
a,
 
el
 
ju
eg
o 

in
vi
ta
 
pe
rs
on
as
 
co
n 

un
 
in
te
ré
s 

en
 

co
mú
n 

pa
ra
 f

or
ma
r 

un
a 

co
mu
ni
da
d 

y 
ac
tu

ar
 
en
 u

n 
lu
ga
r,
 s

ea
 

un
 
ba
rr
io
, 

un
a 

es
cu
el
a,
 
un
a 

or
ga
ni
za
ci
ón
, 

un
 
pa
rq
ue
, 

un
a 

pl
az
a 
o 
un
a 
ca
ll
e.

El
 j
ue
go
 u
ti
li
za
 u
na
 d
ef
in
ic
ió
n 
am
pl
ia
 d
el
 t
ér
mi
no
 c
om
un
id
ad
, 

qu
e 
in
te
gr
a 
di
ve
rs
os
 a
ct
or
es
, 
co
mo
 h
ab
it
an
te
s,
 c
ol
ab
or
ad
or
es
, 

ge
st
or
es
, 
jó
ve
ne
s,

 n
iñ
os
, 
ed
uc
ad
or
es
, 
lí
de
re
s 
co
mu
ni
ta
ri
os
, 

en
tr
e 
ot
ro
s.

En
 
un
 
me
s,
 
de
sp
ué
s 

de
 
di
fe
re
nt
es
 
de
sa

fí
os
, 

el
 
re
su
lt
ad
o 

va
 
a 

se
r 

mu
ch
o 

má
s 

pr
of
un
do
 
qu
e 

la
 
pr
op
ia
 
tr
an
sf
or
ma
ci
ón
 

fí
si
ca
 
de
 
un
 
es
pa

ci
o,
 
po
rq
ue
 
im
pu
ls
a 

y 
cu
lt
iv
a 

el
 
vi
vi
r 

en
 
co
mu
ni
da
d 

en
 
la
 
so
ci
ed
ad
, 

po
r 

me
di
o 

de
 
un
a 

vi
si
ón
 
de
 

ab
un
da
nc
ia
, 

de
l 

de
sa
rr
ol
lo
 
de
 
la
s 

re
la
ci
on
es
 
af
ec
ti
va
s 

y 
de
 c

on
fi
an
za
, 

de
l 

de
sc
ub
ri
r 

su
eñ
os
 c

ol
ec
ti
vo
s,
 d

el
 c

ui
da
do
 

mu
tu
o 
de
 l
as
 r
el
ac
io
ne
s 
y 
de
 l
a 
vo
lu
nt
ad
 d
e 
re
al
iz
ar
 j
un
to
s.

Al
 f
in
al
, 
el
 r
ec
on
oc
im
ie
nt
o 
y 
la
 c
el
eb
ra
ci
ón
 d
e 
la
 c
on
tr
ib
uc
ió
n 

de
 c
ad
a 
co
nq
ui
st
a 
co
le
ct
iv
a 
ab
re
 e
sp
ac
io
 p
ar
a 
co
ns
tr
ui
r 
nu
ev
os
 

su
eñ
os
 y

 e
vo
lu
ci
on
ar
 e

n 
el
 r

ec
or
ri
do
 d

e 
tr
an
sf
or
ma
r 

el
 m

un
do
 

en
 u
n 
Oa
si
s.

5



¿Q
UÉ
 P
UE
DE
S 
EX
PE
RI
ME
NT
AR
 E
N 
ES
TE
 J
UE
GO
?

El
 J
ue
go
 O
as
is
 i
nv
it
a 
pe
rs
on
as
 p
ar
a:

Pr
oy
ec
ta
r 
y 
em
pr
en
de
r 

so
lu
ci
on
es
 c
re
at
iv
as
 

pa
ra
 u
n 
su
eñ
o 
co
mú
n;

Tr
an
sf
or
ma
r 
y 
ll
en
ar
 

de
 v
id
a 
a 
pe
rs
on
as
, 

lu
ga
re
s,
 r
el
ac
io
ne
s 
y 

am
bi
en
te
s;

Re
co
no
ce
r 
la
 i
mp
or
ta
nc
ia
 

de
 c
el
eb
ra
r 
co
nq
ui
st
as
 

co
le
ct
iv
as
;

Fo
rt
al
ec
er
 p
ol
ít
ic
as
 

pú
bl
ic
as
 e
n 
va
ri
os
 

lu
ga
re
s 
de
l 
mu
nd
o;

Es
cu
ch
ar
 l
a 
di
st
an
ci
a 

en
tr
e 
so
ci
ed
ad
, 
em
pr
es
as
 

y 
go
bi
er
no
s.

Vi
vi
r 
un
a 
ex
pe
ri
en
ci
a 
en
 

co
mu
ni
da
d;

Pr
ac
ti
ca
r 
un
a 
vi
si
ón
 

ap
re
ci
at
iv
a 
y 
de
 

ab
un
da
nc
ia
 s
ob
re
 e
l 

mu
nd
o;

Id
en
ti
fi
ca
r 
be
ll
ez
as
, 

re
cu
rs
os
, 
hi
st
or
ia
s 
y 

ta
le
nt
os
 l
oc
al
es
;

So
ña
r 
ju
nt
os
 l
os
 m
ej
or
es
 

es
pa
ci
os
 d
e 
co
nv
iv
en
ci
a 

(c
al
le
s,
 e
sc
ue
la
s,
 

pl
az
as
, 
pa
rq
ue
s,
 

or
ga
ni
za
ci
on
es
, 
ba
rr
io
s)

6

Ah
or
a 
qu
e 
to
do
s 
fu
er
on
 t
oc
ad
os
 p
or
 l
a 
fu
er
za
 d
e 
la
 t
ra
ns
fo
rm
ac
ió
n,
 

la
 i
nv
it
ac
ió
n 
es
 p
ar
a 
co
me
nz
ar
 u
n 
nu
ev
o 
ci
cl
o 
de
 r
ea
li
za
ci
on
es
 

a 
pa
rt
ir
 
de
 
lo
 
qu
e 

fu
e 

vi
vi
do
. 

Es
 
el
 
mo
me
nt
o 

de
 
pe
ns
ar
 
en
 

el
 f

ut
ur
o,
 a

 p
ar
ti
r 

de
 l

a 
re
co
le
cc
ió
n 

de
 l

os
 a

pr
en
di
za
je
s,
 y

 
pl
an
ea
r 

ac
ci
on
es
 a

 p
ar
ti
r 

de
 l

a 
in
ic
ia
ti
va
 y

 a
ut
on
om
ía
 d

e 
la
 

co
mu
ni
da
d,
 p
ro
pa
ga
nd
o 
la
 e
ne
rg
ía
 m
ov
il
iz
ad
a 
ha
st
a 
aq
uí
 c
on
 l
a 

ma
te
ri
al
iz
ac
ió
n 
de
 n
ue
vo
s 
su
eñ
os

 L
ee
r 
la
 c
ar
ta

 d
el

 D
es

af
ío

  
HO
RA
 D
E 
CO
NT
RU
IR
 N
UE
VO
S 

SU
EÑ
OS
_1
 y

 l
a 

de
sc

ri
pc

ió
n 

de
 l

os
 p

er
so

na
je

s;
 

 E
li
ge
 q
ui
én
 v

a 
a 

de
se

mp
eñ

ar
 l

os
 p

ap
el
es

 d
e:

   
   

   
   

   
   

 
cul

tiv
asu

eno
s y

 
 v

iaj
ero

 de
l t

iem
po ;

 L
ee
r 
la
s 
ca
rt

as
 d
e 
lo

s 
De

sa
fí

os
 H
OR
A 
DE
 C
ON
TR
UI
R 
NU
EV
OS
 S
UE
ÑO
S 

_2
 y
 _
3;

 
Le
er
 
la
s 

pi
st

as
, 

co
nj

un
ta

me
nt

e 
co

n 
lo
s 

pe
rs

on
aj

es
 
qu

e 
en

tr
ar

on
 

en
 e
st
e 
pa
so
;

 D
ef
in
ir
 c
ol
ec

ti
va

me
nt

e 
lo

s 
nu

ev
os

 s
ue
ño

s;

 O
rg
an
iz
ar
 e
l 
En

cu
en

tr
o 
de

 F
ut

ur
o 
co

nf
or

me
 a
 l
a 
ca

rt
a 
de

l 
De

sa
fí

o.
 

Pa
ra
 e
so
, 
le
e 
la

s 
ca

rt
as

 d
e 

la
s 

pi
st

as
 p

ar
a 

el
 E

nc
ue

nt
ro

;

 H
ac
er
 u
n 
ca
le

nd
ar

io
 d

e 
ac

om
pa

ña
mi

en
to
 d

e 
lo

s 
pr

oy
ec

to
s 

fu
tu

ro
s;

 P
on
er
 l

os
 

 n
uev

os 
sue

no
s Y

 G
RU

PO
S 

DE
 A

CC
IÓ

N 
en

 l
a 

pá
gi

na
 d

el
 

Li
br
o 
de
 l
os
 S
ue

ño
s;

 P
on
er
 l
as
 p
ie

za
s 
de

l 
fu

tu
ro

 c
on

 l
os

 n
ue
vo

s 
su

eñ
os

 e
n 
el

 m
ap

a 
de

l 
Oa
si
s;

 E
nv
ia
r 
pa
ra

 e
l 
In

st
it

ut
o 
El

os
 (
el

os
@i

ns
ti

tu
to

el
os

.o
rg

) 
un

a 
co

pi
a 

di
gi
ta
l 
de
 l
as
 p
ág

in
as

 d
el

 L
ib

ro
 d
e 
lo

s 
Su
eñ

os
. 
Es

te
 m
at

er
ia

l 
pu

ed
e 

ha
ce
r 
pa
rt
e 
de
 u

na
 e

di
ci

ón
 e

sp
ec

ia
l 

de
 O
as

is
 p

or
 e

l 
mu

nd
o;

 S
e 
co
mp
le
ta
 e

l 
pa

so
 “
Ho
ra
 d
e 
co
ns
tr
ui
r 
nu
ev
os
 s
ue
ño
s”
 p

on
ie

nd
o 

el
 t
ót
em
 e
n 
el
 m

ap
a,

 s
im

bo
li

za
nd

o 
qu

e 
ah
or

a 
to

do
s 

ya
 s

ab
en

 c
om

o 
im

pu
ls
ar
 u
n 
nu
ev

o 
ci

cl
o 

de
 s

ue
ño

s 
ma

te
ri
al

iz
ad

os
.

 A
nt
es
 d
e 
ir
 p

ar
a 

un
 n

ue
vo

 c
ic

lo
, 

el
 g
ru
po

 d
ic

e 
en

 v
oz

 a
lt

a:
“N
OS
OT
RO
S 
SA
BE
MO
S 
CR
EA
R 
OT
RO
S 
OA
SI
S.
”

va
s a

 n
ece

sit
ar:

PA
SO

 7
:

hor
a d

e c
on

str
uir

 n
uev

os 
sue

no
s



UN
IR

 Y
 F

OR
M

AR
 U

NA
 

CO
M

UN
ID

AD

JÓ
VE

NE
S 

EM
PR

EN
DE

DO
RE

S

GE
ST

OR
ES

 
PÚ

BL
IC

OS

LÍ
DE

RE
S 

CO
M

UN
IT

AR
IO

S

EJ
EC

UT
IV

OS
 Y

 
CO

LA
BO

RA
DO

RE
S 

DE
 E

M
PR

ES
AS

ED
UC

AD
OR

ES

EL
IG

E 
UN

 
LU

GA
R 

PA
RA

... 

...E
XP

ER
IM

EN
TA

R 
LO

S 
7 

PA
SO

S

bus
ca 

la 
abu

nda
nci

a

esc
uch

a l
os 

cor
azo

nes

sue
na

 gr
an

de 
 y 

jun
to

cui
da 

de 
ti, 

del
 ot

ro 
y d

el 
sue

no 
com

ún

PA
SO
 6
: 
DI
VI
ÉR
TE
TE
 Y
 C
EL
EB
RA
 L
A 
CO
NQ
UI
ST
A 
CO
LE
CT
IV
A

OB
JE
TI
VO
S 
PE
DA
GÓ
GI
CO
S 
Y 
AC
TI
VI
DA
DE
S

Pr
ac
ti
ca
r 

el
 
re
ci
bi
mi
en
to
, 

el
 
ar
te
 
de
 
ce
le
br
ar
 
y 

co
mp
ar
ti
r.

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s

15 m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l d
ía

 o
 d

e 
la

 a
ct

iv
id

ad

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
pa

ra
 d

ar
 in

ic
io

 a
 e

st
e 

pa
so

; 

- E
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
pa

ra
 d

ar
 in

ic
io

: D
an

za
 

Ci
rc

ul
ar

15 m
in

.

In
ic

ia
 e

l p
as

o:
 D
IV
IÉ
RT
ET
E 
Y 
CE
LE
BR
A 

LA
 C
ON
QU
IS
TA
 C
OL
EC
TI
VA

- L
ee

 la
s c

ar
ta

s d
e 

lo
s D

es
af

ío
s d

e 
es

te
 p

as
o 

(1
 y

 2
);

- L
ee

 la
s 

pi
st

as
, c

on
ju

nt
am

en
te

 c
on

 lo
s 

pe
rs

on
aj

es
 q

ue
 e

nt
ra

ro
n 

en
 lo

s 
pa

so
s 

an
te

rio
re

s.

- O
rg

an
iz

e 
o 

jo
go

 p
ar

a 
in

ic
ia

r e
st

e 
pa

ss
o.

- P
ue

de
n 

ha
be

r 2
 m

om
en

to
s 

de
 c

el
eb

ra
ci

ón
, 

un
o 

ju
st

o 
de

sp
ué

s 
de

 la
 m

in
ga

 (v
ue

lta
 

ol
ím

pi
ca

, s
es

ió
n 

de
 a

br
az

os
, p

re
se

nt
ac

ió
n 

cu
ltu

ra
l) 

y 
ot

ro
 d

es
pu

és
 d

e 
la

 m
in

ga
, 

or
ga

ni
za

da
 p

or
 la

 c
om

un
id

ad
.

60 m
in

.

- E
nl

is
ta

r t
od

as
 la

s 
pe

rs
on

as
 y

 o
rg

an
iz

ac
io

ne
s 

(in
cl

uy
en

do
 c

om
er

ci
os

) q
ue

 h
ic

ie
ro

n 
pa

rt
e 

de
l 

O
as

is
 p

ar
a 

ag
ra

de
ce

rle
s;

- D
efi

ni
r c

óm
o 

va
n 

a 
ce

le
br

ar
 e

l O
as

is
;

- P
la

ne
ar

 la
 c

el
eb

ra
ci

ón
.

- F
ra

se
 in

sp
ira

do
ra

: "
Ju

ga
nd

o 
a 

tr
an

sf
or

m
ar

 e
l 

m
un

do
 ju

nt
os

."

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 p
ar

a 
cu

id
ar

 d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 
im

po
rt

an
te

s;

- L
a 

pr
ep

ar
ac

ió
n 

pa
ra

 la
 c

el
eb

ra
ci

ón
 p

ue
de

 
te

ne
r l

ug
ar

 u
no

s 
dí

as
 a

nt
es

.

15 m
in

.

- S
is

te
m

at
iz

ar
 lo

s 
co

nt
en

id
os

 e
n 

la
s 

pá
gi

na
s 

de
l L

ib
ro

 d
e 

lo
s 

Su
eñ

os
;

- O
rg

an
iz

ar
 e

l m
ap

a 
de

l O
as

is
 d

e 
fo

rm
a 

ci
rc

ul
ar

;

- P
on

er
 la

s 
pi

ez
as

 d
e 

la
s 

ce
le

br
ac

io
ne

s 
y 

ap
re

nd
iz

aj
es

 e
n 

el
 m

ap
a 

de
l O

as
is

.

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 p
ar

a 
si

st
em

at
iz

ar
 la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s 

an
te

s 
de

 ll
en

ar
 la

 p
ág

in
a;

- O
bs

er
va

 s
i l

a 
ca

nt
id

ad
 d

e 
pi

ez
as

 d
el

 M
ap

a 
co

rr
es

po
nd

e 
a 

lo
 s

is
te

m
at

iz
ad

o 
en

 la
 p

ág
in

a.

15 m
in

.

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
"D
iv
ié
rt
et
e 
y 

ce
le
br
a 
la
 c
on
qu
is
ta
 c
ol
ec
ti
va
" 

po
ni

en
do

 e
l t

ót
em

 e
n 

el
 m

ap
a.

 

- P
id

e 
al

 g
ru

po
 p

ar
a 

re
al

iz
ar

 u
n 

rit
ua

l d
iv

er
tid

o 
pa

ra
 c

el
eb

ra
r e

l fi
n 

de
 e

st
e 

pa
so

, p
ue

de
 s

er
 

un
a 

da
nz

a 
o 

di
ná

m
ic

a.

12
0

m
in

.

- ¡
Ce

le
br

ar
! 

¿Q
ué

 a
pr

en
dí

? 
¿Q

ué
 c

el
eb

ro
?

 ¡V
am

os
 a

 c
el

eb
ra

r!

- T
om

a 
un

a 
fo

to
 o

fic
ia

l d
e 

lo
s 

O
as

ia
no

s;

- D
a 

el
 e

sp
ac

io
 li

br
e 

a 
lo

s O
as

ia
no

s y
 

Pa
rt

ic
ip

an
te

s p
ar

a 
de

fin
ir 

có
m

o 
qu

ie
re

n 
ce

le
br

ar
;

A
se

gú
ra

te
 d

e 
qu

e 
lo

s 
ac

to
re

s 
so

ci
al

es
 

im
po

rt
an

te
s 

en
 e

l p
ro

ce
so

 s
ea

n 
in

vi
ta

do
s.

- P
re

pa
ra

 im
ág

en
es

 d
e 

to
do

 e
l p

ro
ce

so
 c

on
 m

ús
ic

a 
de

 fo
nd

o.
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M
IE

NT
RA

S 
OT

RO
S 

M
OV

IL
IZ

AD
OR

ES
 

M
UL

TI
PL

IC
AN

 E
L 

JU
EG

O 
OA

SI
S 

EN
 S

US
 

LU
GA

RE
S 

DE
 

AC
TU

AC
IÓ

N

LA
 C

OM
UN

ID
AD

 
PL

AN
EA

 N
UE

VO
S 

SU
EÑ

OS

DE
SP

UÉ
S 

DE
 

RE
AL

IZ
AR

 J
UN

TO
S 

UN
 

SU
EÑ

O 
CO

LE
CT

IV
O

SE
CT

OR
 

PÚ
BL

IC
O

CO
M

UN
ID

AD
ES

ES
CU

EL
AS

EM
PR

ES
AS

cre
e, v

e h
ast

a e
l f

ina
l, 

sé 
esp

ect
acu

lar
!

div
iér

tet
e y

 ce
leb

ra 
la 

con
qui

sta
 co

lec
tiv

a

hor
a d

e c
ons

tru
ir 

nu
evo

s s
uen

os

De
sp
ué
s 

de
 
ta
nt
as
 
re
al
iz
ac
io
ne
s,
 
¡n
ad
a 

me
jo
r 

qu
e 

ce
le
br
ar
! 

Es
te
 e

s 
el
 m

om
en
to
 e

n 
el
 q

ue
 t

od
os
 s

e 
re
ún
en
 p

ar
a 

ve
r 

lo
 q

ue
 

co
ns
tr
uy
er
on
 j

un
to
s,
 n

o 
so
lo
 e

n 
la
s 

ma
no
s 

a 
la
 o

br
a,
 s

in
o 

en
 

to
do
 
el
 
ju
eg
o 

OA
SI
S.
 
Re
co
no
ce
 
to
do
s 

lo
s 

ta
le
nt
os
 
de
l 

lu
ga
r 

y 
re
ún
e 
a 
to
do
 e
l 
mu
nd
o.
 E
xi
st
en
 v
ar
ia
s 
fo
rm
as
 d
e 
ce
le
br
ar
. 
Po
r 

ej
em
pl
o,
 s
e 
pu
ed
e 
or
ga
ni
za
r 
un
a 
fe
ri
a 
cu
lt
ur
al
 c
on
 a
ct
iv
id
ad
es
 

o 
un
a 
gr
an
 f
ie
st
a 
co
n 
co
mi
da
, 
pr
es
en
ta
ci
on
es
 d
e 
mú
si
ca
 y
 d
an
za
s.

 L
ee
r 
la
s 
ca
rt
as

 d
e 

lo
s 

De
sa

fí
os

 D
IV
IÉ
RT
ET
E 
Y 
CE
LE
BR
A 
LA
 

CO
NQ
UI
ST
A 
CO
LE
CT
IV
A_
1 

y 
_2

;

 L
ee
r 

la
s 

pi
st
as

 c
on

ju
nt

am
en

te
 c

on
 l

os
 p

er
so

na
je

s 
qu

e 
en

tr
an

 e
n 

lo
s 
pa
so
s 
an
te
ri
or

es
;

 H
ac
er
 u
na
 l
is
ta
 d
e 
to

da
s 
la

s 
pe

rs
on

as
 y
 o
rg

an
iz

ac
io

ne
s 
(i

nc
lu

ye
nd

o 
co
me
rc
io
s)
 q
ue
 h
ic

ie
ro

n 
pa

rt
e 

de
l 

Oa
si

s 
pa
ra

 a
gr

ad
ec

er
le

s;

 D
ef
in
ir
 c
óm
o 
va

n 
a 

ce
le

br
ar

 e
l 

Oa
si

s;

 P
la
ne
ar
 l
a 
ce
le

br
ac

ió
n;

 ¡
Ce
le
br
ar
!;

 T
om
ar
 u
na
 f
ot
o 

of
ic

ia
l 

de
 l

os
 O

as
ia

no
s;

 
Es

cr
ib
ir
 
la
s 

cel
ebr

aci
on

es 
y 

apr
end

iza
jes

 
y 

po
ne

r 
ju

nt
o 

la
 

fo
to
 o
fi
ci
al
 y
 f
ot

os
 o
 d
ib

uj
os

 d
el

 a
nt

es
 -
 d
es

pu
és

 e
n 
la

 p
ág

in
a 
de

l 
Li

br
o 
de
 l
os
 S
ue
ño

s;

 R
es
um
ir
 e
n 
el
 l
ib

ro
 d
e 
lo

s 
su

eñ
os

 l
os

 d
es

cu
br

im
ie

nt
os

 d
el

 c
am

in
o;

 P
on
er
 e
l 
ma
pa
 d

el
 O

as
is

 e
n 

fo
rm

at
o 

ci
rc

ul
ar

;

 P
on
er
 l

as
 p

ie
za

s 
de

 l
as

 c
el

eb
ra

ci
on

es
 y

 a
pr

en
di

za
je

s 
al

ca
nz

ad
os

 
en
 e
l 
ma
pa
 d
el
 O
as

is
;

 S
e 
co
mp
le
ta
 e
l 

pa
so

 “
Di
vi
ér
te
te
 y
 c
el
eb
ra
 l
a 
co
nq
ui
st
a 

co
le
ct
iv
a”
 p
on
ie
nd

o 
el

 t
ót

em
 e

n 
el

 m
ap

a,
 s
im

bo
li

za
nd

o 
qu

e 
ah

or
a 

to
do
s 
ya
 s
ab
en
 l
le

ga
r 

ha
st

a 
es

te
 p

un
to

.

 A
nt
es
 d
e 
ir
 a
l 

pr
óx

im
o 

pa
so

, 
el

 g
ru

po
 d

ic
e 

en
 v

oz
 a

lt
a:

"N
OS
OT
RO
S 
CE
LE
BR
AM
OS
 N
UE
ST
RO
 O
AS
IS
".

va
s a

 n
ece

sit
ar:
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SO
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:

div
iér

tet
e y

 ce
leb

ra 
la 

con
qui

sta
 co

lec
tiv

a



SI
MB
OL
IS
MO
 Y
 S
IG
NI
FI
CA
DO

PR
IN
CI
PI
OS
 Y
 D
IN
ÁM
IC
A

El
 
no
mb
re
 
Oa
si
s 

se
 
in
sp
ir
ó 

en
 
lo
s 

li
br
os
 
de
 
hi
st
or
ia
. 

Un
 

Oa
si
s 

of
re
ce
 e

sp
er

an
za
, 

re
fu
gi
o 

y 
es
ta
bi
li
da
d 

pa
ra
 v

ia
je
ro
s 

ca
ns
ad
os
 
en
 
el
 
de
si
er
to
. 

La
 
id
ea
 
ce
nt
ra
l 

co
ns
is
te
 
en
 
qu
e 

nu
es
tr
o 

mu
nd
o 

es
tá

 l
le
no
 d

e 
va
st
os
 "

de
si
er
to
s"
: 

co
mu
ni
da
de
s 

y 
re
gi
on
es
 
do
nd
e,

 
so
ci
al
 
y/
o 

am
bi
en
ta

lm
en
te
, 

la
 
vi
ta
li
da
d 

fu
e 
de
st
ru
id
a.
 P
er

o,
 y
 s
in
 d
ud
a 
al
gu
na
, 
en
 e
st
os
 l
ug
ar
es
 a
ún
 

ex
is
te
n 
pu
nt
os
 d
e 
lu
z 
ll
en
os
 d
e 
es
pe
ra
nz

a,
 b
el
le
za
 y
 a
le
gr
ía
.

Es
 e
n 
es
te
 e
sc
en
ar
io
 q
ue
 r
ec
or
da
mo
s 
el
 p
od
er
 q
ue
 t
od
os
 t
en
em
os
 

cu
an
do
 e

st
am
os
 e

n 
co
mu
ni
da
d,
 c

ua
nd
o 

un
im
os
 l

o 
me
jo
r 

de
 c

ad
a 

un
o 

pa
ra
 
re
al
iz
ar

 
un
 
su
eñ
o/
ob
je
to
 
co
mú

n,
 
re
en
co
nt
ra
nd
o 

la
 

fo
rm
a 
de
 e
st
ar
 e
n 

co
mu
ni
da
d.

El
 
Ju
eg
o 

Oa
si
s 

ti
en
e 

la
 
in
te
nc
ió
n 

de
 
re
ve
la
r 

má
s 

de
 
es
to
s 

pu
nt
os
 d
e 
lu
z 
po
r 
el
 m
un
do
, 
es
ti
mu
la
nd
o 
un
a 
cu
lt
ur
a 
de
 c
ui
da
do
 

co
ti
di
an
o 
co
n 
el
 o

tr
o 
y 
co
n 
el
 l
ug
ar
 d
on
de
 v
iv
im
os
.

Un
a 

co
mu
ni
da
d 

pu
ed
e 

tr
ab
aj
ar
 
ju
nt
a 

de
 
fo
rm
a 

co
op
er
at
iv
a,
 

cr
ea
ti
va
 y
 r
áp
id
a 
pa
ra
 c
on
st
ru
ir
 u
n 
Oa
si

s 
mo
de
rn
o 
- 
un
 e
sp
ac
io
 

fí
si
co
 q

ue
 p

ro
mu
ev
a 

vi
da
, 

al
eg
rí
a 

y 
re
st
au
ra
ci
ón
: 

¡e
l 

mu
nd
o 

qu
e 
to
do
s 
so
ña
mo
s!

Ju
ga
r 

el
 O

as
is
 e

s 
en
tr
ar
 e

n 
un
 j

ue
go
 s

er
io
 d

e 
tr
an
sf
or
ma
r 

el
 

mu
nd
o.
 
En
 
es
te
 
tr
ay
ec
to
, 

ha
y 

pr
in
ci
pi
os
 
cl
ar
os
 
qu
e 

no
rt
ea
n 

ca
da
 p
as
o 
de
l 
ju
eg
o:

La
 d

in
ám
ic
a 

de
l 

ju
eg
os
 e

s 
la
 d

e 
on
da
s 

cr
ec
ie
nt
es
 d

e 
in
di
vi
du
os
 

(m
ov
im
ie
nt
o 
en
 r
ed
);
 g
ru
po
s 
e 
in
st
it
uc
io
ne
s 
qu
e 
se
 a
rt
ic
ul
an
 d
e 

fo
rm
a 
es
po
nt
án
ea
, 
au
tó
no
ma
 y
 c
re
at
iv
a 
y 
sa
le
n 
a 
la
s 
ca
ll
es
 p
ar
a 

cu
id
ar
 c
oo
pe
ra
ti
va
, 
am
or
os
a 
y 
co
ti
di
an
am
en
te
 d
e 
la
 r
ev
it
al
iz
ac
ió
n,
 

de
l 

em
be
ll
ec
im
ie
nt
o 

y 
de
 
la
 
su
st
en
ta
bi
li
da
d 

de
 
va
ri
os
 
lu
ga
re
s 

en
 
el
 
mu
nd
o.
 
En
 
es
ta
 
vi
si
ón
, 

la
 
su
ma
 
de
 
to
do
s 

lo
s 

re
cu
rs
os
 

in
di
vi
du
al
es
 
y 

lo
ca
le
s 

co
ns
tr
uy
e 

la
 
ab
un
da
nc
ia
 
qu
e 

ne
ce
si
ta
mo
s 

pa
ra
 t
ra
ns
fo
rm
ar
 e
l 
mu
nd
o.

 bu
sca

 la
 ab

un
dan

cia
; 

 es
cuc

ha 
los

 co
raz

on
es;

 su
ena

 gr
an

de 
y j

un
to;

 
 cu

ida
 de

 ti
, d

el 
otr

o y
 

del
 su

eno
 co

mú
n; 

 cr
ee, 

ve 
has

ta 
el 

fin
al, 

sé 
esp

ect
acu

lar
; 

 di
vié

rte
te 

y c
ele

bra
 la

 co
nq

uis
ta 

col
ect

iva
;

 ho
ra 

de 
con

str
uir

 n
uev

os 
sue

no
s 

9

Pr
og
ra
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ci
ón
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an
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 l
a 
Ob
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tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s
30 m

in
.

- I
nv

ita
ci

ón
 y

 m
ov

ili
za

ci
ón

 d
e 

la
s 

pe
rs

on
as

 
pa

ra
 e

l M
an

os
 a

 la
 O

br
a.

- M
ov

ili
za

 a
 lo

s 
pa

rt
ic

ip
an

te
s 

- c
am

in
a 

co
n 

lo
s 

O
as

ia
no

s 
po

r e
l l

ug
ar

 c
on

 e
l e

st
an

da
rt

e 
y 

m
ús

ic
a,

 in
vi

ta
nd

o 
a 

la
s 

pe
rs

on
as

.

15 m
in

.
- P

re
pa

ra
ci

ón
 d

el
 C

írc
ul

o 
e 

in
ic

io
 d

el
 

M
an

os
 a

 la
 O

br
a.

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 d
on

de
 te

nd
rá

 lu
ga

r l
a 

M
in

ga
 p

ar
a 

re
al

iz
ar

 u
n 

cí
rc

ul
o 

de
 in

ic
ia

ci
ón

 
co

n 
lo

s 
pa

rt
ic

ip
an

te
s.

- P
on

 lo
s 

ch
al

ec
os

, e
l t

ab
le

ro
, l

as
 b

an
de

ra
s 

y 
la

s 
pu

lc
er

as
 e

n 
el

 c
en

tr
o 

de
l c

írc
ul

o.

- P
re

se
nt

a 
la

 M
at

riz
 c

on
 lo

s 
gr

up
os

 (t
ie

rr
a,

 
ag

ua
, f

ue
go

, a
ire

) e
 in

vi
ta

 a
 lo

s 
BI
EN
VE
NI
DO
, 

CA
ZA
TO
DO
, 
HA
CE
TO
DO

 d
e 

ca
da

 g
ru

po
 d

e 
ac

ci
ón

 (u
n 

tr
ío

 d
e 

ca
da

 g
ru

po
) 

15 m
in

.
- G

ru
po

s 
de

 a
cc

ió
n

- L
os

 e
qu

ip
os

 s
e 

di
vi

de
n 

y 
pl

an
ea

n 
la

s 
ac

tiv
id

ad
es

 d
el

 d
ía

, d
es

pu
és

, 
lo

 p
re

se
nt

an
 a

l c
írc

ul
o;

- E
l v

ia
je

ro
 d

el
 ti

em
po

 p
on

e 
el

 s
on

id
o,

 m
on

ta
 

la
 m

at
riz

 e
n 

un
 lu

ga
r v

is
ib

le
 y

 s
el

ec
ci

on
a 

se
cr

et
am

en
te

 a
l H
AC
EM
AG
IA

.

A
 

de
fin

ir
- M

an
os

 a
 la

 o
br

a

- A
se

gú
ra

te
 q

ue
 h

ay
an

 ju
ga

nt
es

 c
on

 lo
s 

ni
ño

s 
y 

qu
e 

no
 te

ng
an

 n
in

gú
n 

m
at

er
ia

l o
 

he
rr

am
ie

nt
a 

qu
e 

su
po

ng
a 

rie
sg

o;

- A
se

gú
ra

te
 q

ue
 h

ay
a 

si
em

pr
e 

m
ús

ic
a 

an
im

an
do

 a
l g

ru
po

;

- C
ui

da
 p

ar
a 

ev
ita

r d
es

pe
rd

ic
io

 d
e 

m
at

er
ia

le
s 

o 
co

m
id

a;

- A
se

gú
ra

te
 q

ue
 e

l T
IE

N
ED

ET
O

D
O

 m
ar

qu
e 

lo
s 

no
m

br
es

 d
e 

lo
s 

du
eñ

os
 d

e 
la

s 
he

rr
am

ie
nt

as
, 

en
 la

s 
he

rr
am

ie
nt

as
 y

 e
n 

un
a 

lis
ta

;

- A
se

gú
ra

te
 d

e 
qu

e 
to

do
s 

lo
s 

gr
up

os
 d

e 
ac

ci
ón

 
te

ng
an

 u
n 

pr
oy

ec
to

 c
la

ro
 d

e 
lo

 q
ue

 s
er

á 
re

al
iz

ad
o.

60
 

m
in

- A
lm

ue
rz

o
D

iv
id

e 
al

 g
ru

po
 p

ar
a 

qu
e 

la
 o

br
a 

no
 q

ue
de

 p
ar

ad
a.

Á
de

fin
ir

- M
an

os
 a

 la
 o

br
a

60 m
in

.
- C

la
us

ur
a 

de
l d

ía

- P
id

e 
a 

lo
s 

O
as

ia
no

s 
y 

pa
rt

ic
ip

an
te

s 
pa

ra
 

co
m

en
za

r a
 re

co
ge

r l
os

 m
at

er
ia

le
s;

- O
rie

nt
a 

la
 o

rg
an

iz
ac

ió
n 

en
 e

l t
al

le
r d

e 
he

rr
am

ie
nt

as
.
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1.
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ov
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ado
res

EL
 G
RU
PO
 D
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 O
AS
IS
 -
 O
AS
IA
NO
S

 El
 

Ju
eg
o 

Oa
si
s 

pu
ed
e 

se
r 

ju
ga
do
 
po
r 

cu
al
qu
ie
r 

pe
rs
on
a 

y 
no
 t
ie
ne
 u
n 
lí
mi
te
 m
áx
im
o 
de
 

pa
rt
ic
ip
an
te

s.
 P
ar
a 
co
me
nz
ar
, 

es
 

ne
ce
sa
ri

o 
un
 

gr
up
o 

de
 

mo
vi
li
za
ci
ón

 
de
 
en
tr
e 

5 
a 

30
 

pe
rs
on
as
 d
e 
di
fe
re
nt
es
 e
da
de
s 

(a
 
pa
rt
ir
 
de
 
9 

añ
os
).
 
El
lo
s 

se
rá
n 

lo
s 

re
sp
on
sa
bl
es
 
po
r 

an
im
ar
 
a 

la
 
re
d 

y 
po
r 

lo
s 

de
sa
fí
os
 d
el
 J
ue
go
.

2.
 pa

rti
cipa

nte
s  

El
 
Ju
eg
o 

es
 
di
ná
mi
co
 
y,
 
po
r 

es
o,
 
en
 
su
 
re
co
rr
id
o,
 
ot
ra
s 

pe
rs
on
as
 
se
 
va
n 

in
vo
lu
cr
an
do
 

y 
el
 
gr
up
o 

se
 
va
 
am
pl
ia
nd
o.
 

Es
as
 

pe
rs
on
as
 

pu
ed
en
 

se
r 

ha
bi
ta
nt
es
, 

co
la
bo
ra
do
re
s,
 

vo
lu
nt
ar
io
s 

de
 

in
st
it
ut
os
 

ap
oy
ad
or
es
, 

en
tr
e 

ot
ro
s 

ag
en
te
s 

lo
ca
le
s,
 
ad
em
ás
 
de
 

ot
ro
s 

oa
si
an
os
, 

pe
rs
on
as
 
de
 

to
do
 
el
 
mu
nd
o 

qu
e 

ya
 
es
tá
n 

ju
ga
nd
o 
el
 O
as
is
.
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EE
, 
VE
 H
AS
TA
 E
L 
FI
NA
L,
 S
É 
ES
PE
CT
AC
UL
AR

OB
JE
TI
VO
S 
PE
DA
GÓ
GI
CO
S 
Y 
AC
TI
VI
DA
DE
S

Pr
ac
ti
ca
r 
la
 c
oo
pe
ra
ci
ón
, 
au
to
no
mí
a 
y 
pr
od
uc
ti
vi
da
d.

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s

15 m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l d
ía

 o
 d

e 
la

 a
ct

iv
id

ad

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
el

 g
ru

po
,

 e
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
pa

ra
 c

om
en

za
r: 

D
an

za
 c

irc
ul

ar
;

- C
he

ck
 in

 - 
Cu

en
ta

, ¿
có

m
o 

es
to

y 
lle

ga
nd

o 
ho

y?

24
0

m
in

.
- P

re
-p

ro
du

cc
ió

n 
de

 la
 

M
in

ga
 C

om
un

ita
ria

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 d
e 

m
ov

ili
za

ci
ón

 d
e 

re
cu

rs
os

 y
 ta

le
nt

os
;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 d
e 

de
ta

lla
m

ie
nt

o 
de

l p
ro

ye
ct

o;

- O
rie

nt
e 

el
 g

ru
po

 d
e 

la
 o

rg
an

iz
ac

ió
n

de
l a

lm
ac

én
 d

e 
m

at
er

ia
le

s 
y 

de
l c

he
qu

e
de

 lo
s 

m
at

er
ia

le
s 

qu
e 

fa
lta

n;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 d
e 

la
 o

rg
an

iz
ac

ió
n 

de
l 

al
m

ue
rz

o 
co

m
un

ita
rio

;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 d
e 

lo
s 

se
rv

ic
io

s 
qu

e 
pu

ed
an

 
te

ne
r l

ug
ar

 c
om

o 
po

da
, r

ec
ol

ec
ci

ón
 d

e 
es

co
m

br
os

 o
 li

m
pi

ez
a.

60 m
in

.
- I

nt
er

va
lo

 o
 a

lm
ue

rz
o 

12
0

m
in

.
- C

on
tin

ui
da

d 
Pr

e-
pr

od
uc

ci
ón

 d
e 

la
 M

in
ga

 
Co

m
un

ita
ria

.

15 m
in

.

- L
ee

 la
 c

ar
ta

 d
e 

D
es

af
ío

 d
e 

es
te

 p
as

o 
(1

) y
 la

 
fic

ha
 d

e 
lo

s 
pe

rs
on

aj
es

;

- E
lig

e 
qu

ié
n 

va
 a

 d
es

em
pe

ña
r l

os
 n

ue
vo

s 
pa

pe
le

s:
 T
IE
NE
DE
TO
DO
, 
HA
CE
MA
GI
A.

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
pa

ra
 d

ar
 in

ic
io

 a
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
l p

ap
el

 d
e 

ca
da

 
pe

rs
on

aj
e 

pa
ra

 a
po

ya
r l

as
 a

ct
iv

id
ad

es
 y

 la
 

m
at

er
ia

liz
ac

ió
n 

de
 lo

s 
de

sa
fío

s 
de

l j
ue

go
.

60 m
in

.

- L
ee

 la
s 

ca
rt

as
 d

e 
lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 

es
te

 p
as

o 
(2

 y
 3

);

- L
ee

 la
s 

pi
st

as
, c

on
ju

nt
am

en
te

 c
on

 lo
s 

pe
rs

on
aj

es
 q

ue
 e

nt
ra

n 
en

 e
st

e 
pa

so
;

- D
iv

id
e 

lo
s 

gr
up

os
 d

e 
ac

ci
ón

 y
 d

efi
ne

 la
s 

m
et

as
 d

e 
ca

da
 d

ía
. P

on
 lo

s 
no

m
br

es
 d

e 
lo

s 
G

RU
PO

S 
D

E 
AC

CI
Ó

N
 y

 la
s 

M
ET

A
S 

pa
ra

 c
ad

a 
eq

ui
po

 e
n 

la
 p

ág
in

a 
de

l L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

.

- V
er

ifi
ca

 s
i t

od
os

 lo
s 

gr
up

os
 d

e 
ac

ci
ón

 
tie

ne
n 

un
 B
IE
NV
EN
ID
O,

 u
n 
CA
ZA
TO
DO

 
y 

un
 H
AC
ET
OD
O;

- V
er

ifi
ca

 s
i l

as
 m

et
as

 e
st

ab
le

ci
da

s 
so

n 
vi

ab
le

s. 
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cre
e, 

ve
 ha

sta
 el

 fi
na

l, s
é e

spe
cta

cul
ar

Ll
eg
ó 

la
 
ho
ra
 
de
 
po
ne
r 

ma
no
s 

a 
la
 
ob
ra
. 

Lo
s 

mo
vi
li
za
do
re
s 

y 
pa
rt
ic
ip
an
te
s 

va
n 

a 
ju
nt
ar
se
 
pa
ra
 
of
re
ce
r 

su
 
ta
le
nt
o 

y 
ma
te
ri
al
iz
ar
 l

os
 s

ue
ño
s 

de
 l

a 
co
mu
ni
da
d.
 P

or
 m

ed
io
 d

el
 J

ue
go
 

Oa
si
s,
 
to
do
s 

so
n 

di
vi
di
do
s 

en
 
gr
up
os
 
de
 
ac
ci
ón
, 

te
ni
en
do
 
en
 

me
nt
e 
cu
ál
 e
s 
la
 m
ej
or
 v
er
si
ón
 d
e 
ca
da
 u
no
.

va
s a

 n
ece

sit
ar:

 L
ee

r 
la
 c
ar
ta
 d
el
 D
es
af
ío
 C
RE
E,
 V
E 
HA
ST
A 
EL
 F
IN
AO
, 
SÉ
 

ES
-P
EC
-T
A-
CU
-L
AR
_1

 y
 l
a 
de
sc
ri
pc
ió
n 
de
 l
os
 p
er
so
na
je
s;
  

 E
le

gi
r 
qu
ié
n 
ir
á 
a 
de
se
mp
eñ
ar
 l
os
 n
ue
vo
s 
pa
pe
le
s:

 
 

  
  

 ti
ene

det
odo

 y 
 ha

cem
ag

ia;
 L

ee
r 

la
s 
ca
rt
as
 d
e 
lo
s 
de
sa
fí
os
 C
RE
E,
 V
E 
HA
ST
A 
EL
 F
IN
AL
, 

SÉ
 E
S-
PE
C-
TA
-C
U-
LA
R_
2 

y 
_3
;

 L
ee

r 
la
s 

pi
st
as
 c

on
ju
nt
am
en
te
 c

on
 l

os
 p

er
so
na
je
s 

qu
e 

en
tr
an
 e

n 
es

te
 p

as
o;

 D
iv

id
e 

lo
s 

gr
up
os
 d

e 
ac
ci
ón
 y

 d
ef
in
e 

la
s 

me
ta
s 

de
 c

ad
a 

dí
a.
 L

ee
 

un
a 

ca
rt
a 
de
 p
is
ta
s 
de
 l
a 
or
ga
ni
za
ci
ón
 d
e 
la
 m
in
ga
;

 
Al

 
fi

na
l 

de
 
ca
da
 
dí
a,
 
ve
ri
fi
ca
 
lo
 
qu
e 

fu
e 

re
al
iz
ad
o 

y 
lo
 
qu
e 

qu
ed

a 
pa
ra
 
el
 
dí
a 

si
gu
ie
nt
e,
 
ad
em
ás
 
de
 
gu
ar
da
r 

lo
s 

ma
te
ri
al
es
 
y 

he
rr

am
ie
nt
as
 y
 r
eo
rg
an
iz
ar
 l
a 
in
fr
ae
st
ru
ct
ur
a 
de
 l
a 
mi
ng
a;

 
Po

n 
lo
s 

no
mb
re
s 

de
 
lo
s 

GR
UP
OS
 
DE
 
AC
CI
ÓN
 
y 

la
s 

ME
TA
S 

pa
ra
 
ca
da
 

eq
ui

po
 e
n 
la
 p
ág
in
a 
de
l 
Li
br
o 
de
 l
os
 S
ue
ño
s;

 
Po

n 
la
s 

pi
ez
as
 
de
 
lo
s 

sue
no

s 
ma

ter
ial

iza
dos

 
en
 
el
 
ma
pa
 
de
l 

Oa
si

s;

  
Se

 c
om
pl
et
a 
el
 p
as
o 
"C
re
e,
 v
e 
ha
st
a 
el
 f
in
al
, 
sé
 e
s-
pe
c-
ta
-c
e-

la
r"
 p

on
ie
nd
o 
el
 t
ót
em
 e
n 
el
 m
ap
a,
 s
im
bo
li
za
nd
o 
qu
e 
ah
or
a 
to
do
s 

ya
 s

ab
en

 c
om
o 
ll
eg
ar
 h
as
ta
 e
st
a 
pu
nt
o.

 A
nt

es
 d
e 
ir
 a
l 
pr
óx
im
o 
pa
so
, 
el
 g
ru
po
 d
ic
e 
en
 v
oz
 a
lt
a:

"N
OS
OT
RO
S 
RE
AL
IZ
AM
OS
 M
IL
AG
RO
S 
CO
N 
NU
ES
TR
AS
 P
RO
PI
AS
 M
AN
OS
."
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:
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EZ
AS
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 O
AS
IS

La
s 

co
mu
ni
da
de
s 

po
se
en
 
to
do
 
lo
 
ne
ce
sa
ri
o 

pa
ra
 
ju
ga
r 

el
 

Oa
si
s,
 
ba
st
a 

co
mp
ro
me
te
rs
e 

a 
re
al
iz
ar
 
un
 
su
eñ
o 

co
le
ct
iv
o.
 

A 
lo
 
la
rg
o 

de
l 

ti
em
po
, 

de
sa
rr
ol
la
mo
s 

al
gu
no
s 

el
em
en
to
s 

qu
e 

pu
ed
en
 
ap
oy
ar
 
tu
 
ac
ci
on
ar
. 

Va
s 

a 
en
co
nt
ra
r 

es
to
s 

el
em
en
to
s 

en
 l
a 
Ca
ja
 F
ue
ra
 d
el
 T
ie
mp
o 
y 
en
 l
a 
pl
at
af
or
ma
 d
e 
Ju
eg
os
 d
e 

Tr
an
sf
or
ma
ci
ón
 E
lo
s 
(w
ww
.i
ns
ti
tu
to
el
os
.o
rg
/g
am
es
).
 

La
 

caj
a 

fue
ra 

del
 t

iem
po 

po
se
e 

un
a 

te
cn
ol
og
ía
 
fa
nt
ás
ti
ca
: 

co
ne
xi
ón
 
co
n 

el
 
fu
tu
ro
. 

En
 
la
 
me
di
da
 
qu
e 

el
 
gr
up
o 

ob
ti
en
e 

in
fo
rm
ac
io
ne
s,
 
nu
ev
os
 
ob
je
to
s,
 
qu
e 

ll
eg
an
 
di
re
ct
am
en
te
 
de
l 

fu
tu
ro
, 
ap
ar
ec
en
 e
n 
la
 c
aj
a.

El
 v

ide
o d

el 
oas

is 
pr
es
en
ta
 e
l 
ju
eg
o 
e 
in
sp
ir
a 
pa
ra
 e
l 
re
co
rr
id
o.

Di
sp
on
ib
le
 
pa
ra
 
de
sc
ar
ga
 
ju
nt
o 

co
n 

ot
ro
s 

ma
te
ri
al
es
 
en
 
el
 

pa
so
 d
e 
pr
ep
ar
ac
ió
n 
de
l 
ju
eg
o 
on
-l
in
e.
 P
ue
de
s 
ba
ja
r 
el
 V
id
eo
 

en
:w
ww
.i
ns
ti
tu
to
el
os
.o
rg
/g
am
es
/g
am
es
/v
ie
w/
jo
go
-o
as
is

El
 m

ito
 de

l o
asi

s e
s 
la
 i
nv
it
ac
ió
n 
pa
ra
 e
nt
ra
r 
en
 e
l 
ju
eg
o.

Pu
ed
es
 d
es
ca
rg
ar
 e
l 
au
di
o 
de
l 
Mi
to
 e
n:

ww
w.
in
st
it
ut
oe
lo
s.
or
g/
ga
me
s/
ga
me
s/
vi
ew
/j
og
o-
oa
si
s

El
 m

apa
 e
s 
un
 t
ab
le
ro
 c
on
 p
ie
za
s 
pa
ra
 v
is
ua
li
za
r 
el
 d
es
ar
ro
ll
o 

de
l 
ju
eg
o 
y 
re
gi
st
ra
r 
to
do
 l
o 
qu
e 
es
 d
es
cu
bi
er
to
 y
 m
at
er
ia
li
za
do
 

en
 c
ad
a 
pa
so
 d
el
 O
as
is
. 
Ta
mb
ié
n 
ap
oy
a 
vi
si
ta
nt
es
 y
 o
as
ia
no
s 

pa
ra
 
co
nt
ar
le
s 

lo
 
qu
e 

se
 
ha
 
re
al
iz
ad
o 

ha
st
a 

el
 
mo
me
nt
o,
 

in
vi
tá
nd
ol
os
 a
 j
un
ta
rs
e 
en
 e
l 
re
co
rr
id
o.

La
s 

car
tas

 d
es
cr
ib
en
 l
os
 d
es
af
ío
s 
y 
pi
st
as
 d
e 
lo
s 
7 
pa
so
s 
de
l 

Oa
si
s.
 S
in
 e
ll
as
, 
no
 p
ue
de
s 
av
an
za
r 
en
 e
st
e 
ju
eg
o.

La
s 
pá
gi
na
s 
de
l 

libr
o d

e l
os 

sue
no

s s
on
 u
na
 c
om
pi
la
ci
ón
 g
rá
fi
ca
 

qu
e 

co
mp
le
ta
 
la
s 

in
fo
rm
ac
io
ne
s 

de
 
ca
da
 
pa
so
 
de
l 

ju
eg
o,
 
a 

pa
rt
ir
 
de
 
la
 
ex
pe
ri
en
ci
a 

vi
vi
da
. 

Se
gú
n 

el
 
Mi
to
 
de
l 

Oa
si
s,
 

es
as
 p
ág
in
as
 f
ue
ro
n 
re
sc
at
ad
as
 d
ur
an
te
 u
n 
gr
an
 i
nc
en
di
o.
 L
os
 

oa
si
an
os
 b
us
ca
n 
re
es
cr
ib
ir
 e
l 
Li
br
o 
de
 l
os
 S
ue
ño
s 
y 
co
ns
tr
ui
r 

ju
nt
os
 u
n 
mu
nd
o 
qu
e 
pe
rm
it
a 
vo
lv
er
 a
 s
oñ
ar
. 

Lo
s 

acc
eso

rio
s 

so
n 

ob
je
to
s 

qu
e 

ay
ud
an
 
a 

or
ga
ni
za
r 

a 
lo
s 

pe
rs
on
aj
es
 
de
l 

ju
eg
o 

y 
lo
s 

gr
up
os
 
de
 
ac
ci
ón
. 

So
n 

lo
s 

si
gu
ie
nt
es
: 
ch
al
ec
os
 d
e 
lo
s 
pe
rs
on
aj
es
, 
es
ta
nd
ar
te
, 
ba
nd
er
as
 

de
 l
os
 g
ru
po
s 
y 
pu
ls
er
as
 q
ue
 s
ir
ve
n 
pa
ra
 i
de
nt
if
ic
ar
 a
 t
od
os
 

lo
s 
pa
rt
ic
ip
an
te
s 
de
l 
ju
eg
o.
11



¿Q
UÉ
 E
S 
LO
 Q
UE
 E
L 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO
 N
EC
ES
IT
A 

SA
BE
R 
Y 
HA
CE
R?

-O
RG
AN
IZ
AC
IÓ
N 
DE
L 
KI
T 
DE
L 
JU
EG
O

EL
 J

UE
GO

 O
AS

IS 
ON

LIN
E 

es
 u
na
 v
er
si
ón
 s
im
pl
if
ic
ad
a,
 c
re
ad
a 

pa
ra
 q
ue
 c
ua
lq
ui
er
a 
pu
ed
a 
de
sc
ar
ga
r 
la
s 
pi
ez
as
, 
im
pr
im
ir
la
s 

en
 u
na
 i
mp
re
so
ra
 c
on
ve
nc
io
na
l 
y 
mo
nt
ar
 s
u 
ki
t 
co
n 
lo
s 

ma
te
ri
al
es
 q
ue
 t
en
ga
 d
is
po
ni
bl
es
.

Es
 
fu
nd
am
en
ta
l 

de
ja
r 

el
 
ki
t 

pr
ep
ar
ad
o,
 
le
e 

el
 
tu
to
ri
al
 

de
l 

Ju
eg
o 

Oa
si
s 

on
li
ne
 
y 

mo
nt
a 

to
do
 
an
te
s 

de
 
qu
e 

el
 
ju
eg
o 

co
mi
en
ce
. 

EL
 J

UE
GO

 O
AS

IS 
CA

JA
 e
s 
la
 v
er
si
ón
 c
om
pl
et
a 
de
l 
ju
eg
o.
 F
ue
 

cr
ea
do
 p
re
fe
re
nc
ia
lm
en
te
 p
ar
a 
pe
rs
on
as
 q
ue
 h
an
 p
ar
ti
ci
pa
do
 

de
 a
lg
ún
 e
nt
re
na
mi
en
to
 d
el
 I
ns
ti
tu
to
 E
lo
s 
y 
qu
e 
qu
ie
re
n 

ll
ev
ar
 e
sa
 e
xp
er
ie
nc
ia
 a
 s
us
 c
on
te
xt
os
 p
ro
fe
si
on
al
es
.

La
 
ve
rs
ió
n 

ca
ja
 
co
nt
ie
ne
 
to
do
s 

lo
s 

ít
em
s 

en
li
st
ad
os
 
en
 
la
 

pá
gi
na
 a
nt
er
io
r,
 y
 e
n 
ca
so
 d
e 
ne
ce
si
ta
r 
pi
ez
as
 a
di
ci
on
al
es
, 

co
mo
 
pá
gi
na
s 

de
l 

li
br
o 

de
 
lo
s 

su
eñ
os
, 

ci
nt
as
 
y 

en
 
al
gu
no
s 

ca
so
s 
ch
al
ec
os
, 
pu
ed
es
 i
mp
ri
mi
r 
el
 m
od
el
o 
on
li
ne
 o
 a
dq
ui
ri
rl
as
 

po
r 
se
pa
ra
do
 c
on
 E
lo
s.

Es
 f
un
da
me
nt
al
 r
ev
is
ar
 t
od
a 
la
 c
aj
a 
an
te
s 
de
 c
om
en
za
r 
a 
ju
ga
r 

un
a 
nu
ev
a 
ed
ic
ió
n

Ha
y 
do
s 
ve
rs
io
ne
s 
de
l 
ju
eg
o,
 l
a 

ver
sió

n o
nli

ne 
y 
la
 v

ers
ión

 ca
ja.

 

12

30 m
in

.

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

 la
s 

m
aq

ue
ta

s, 
ca

da
 e

qu
ip

o 
pr

es
en

ta
 la

 s
uy

a;

- R
ec

ol
ec

ci
ón

 d
e 

co
nt

rib
uc

io
ne

s 
pa

ra
 e

l 
pr

oy
ec

to
.

- O
rg

an
iz

a 
un

 e
qu

ip
o 

de
 c

on
su

lto
re

s 
in

te
rn

os
 

o 
in

vi
ta

do
s 

- s
ab

em
uc

ho
 - 

pa
ra

 o
pi

na
r y

 
ap

oy
ar

 e
n 

la
 c

on
st

ru
cc

ió
n 

de
 la

s 
m

aq
ue

ta
s;

- A
lg

un
os

 e
je

m
pl

os
 p

ar
a 

de
fin

ir 
po

r l
os

 
co

ns
ul

to
re

s:
 ¿

Q
ui

én
 e

n 
la

 c
om

un
id

ad
 

lo
 e

nt
ie

nd
e 

to
do

 s
ob

re
 p

la
nt

as
? 

¿Q
ui

én
 

en
tie

nd
e 

so
br

e 
ni

ño
s?

 ¿
Q

ui
én

 e
s 

el
 m

ej
or

 
fu

tb
ol

is
ta

? 
¿C

uá
l e

s 
la

 m
ad

re
 m

ás
 p

re
se

nt
e 

qu
e 

va
 a

 e
va

lu
ar

 s
i e

l p
ar

qu
e 

es
tá

 a
 la

 a
ltu

ra
?

30 m
in

.

- I
nt

eg
ra

ci
ón

 d
e 

la
s 

m
aq

ue
ta

s 
en

 la
 m

ej
or

 
ve

rs
ió

n 
de

 to
da

s;

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

 la
 m

aq
ue

ta
 fi

na
l.

- C
on

su
lto

re
s 

y 
lo

s 
gr

up
os

 d
e 

la
s 

m
aq

ue
ta

s 
di

ce
n 

lo
 q

ue
 m

ás
 le

s 
gu

st
ó 

de
 la

s 
m

aq
ue

ta
s 

qu
e 

es
tá

n 
si

en
do

 p
re

se
nt

ad
as

;

- N
o 

va
m

os
 a

 e
le

gi
r l

a 
m

ej
or

 m
aq

ue
ta

, e
n 

ve
z 

de
 e

so
, v

am
os

 a
 ju

nt
ar

 la
s 

m
ej

or
es

 id
ea

s 
de

 
to

da
s 

la
s 

m
aq

ue
ta

s 
en

 u
na

 s
ol

a.

20 m
in

.
- C

la
us

ur
a 

de
l d

ía
- O

fr
ec

e 
un

a 
da

nz
a 

ci
rc

ul
ar

 y
 u

na
 

se
si

ón
 d

e 
ab

ra
zo

s.

15 m
in

.

- P
on

er
 la

s 
pi

ez
as

 d
e 

la
s 

m
at

er
ia

liz
ac

io
ne

s 
al

ca
nz

ad
as

;

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
"C
UI
DA
 D
E 
TI
, 
DE
L 

OT
RO
 Y
 D
EL
 S
UE
ÑO
 C
OM
ÚN
" 

po
ni

en
do

 e
l 

tó
te

m
 e

n 
el

 M
ap

a 
de

l O
as

is
.

- P
id

e 
al

 g
ru

po
 q

ue
 re

al
ic

e 
un

 ri
tu

al
 d

iv
er

tid
o 

pa
ra

 c
el

eb
ra

r l
a 

fin
al

iz
ac

ió
n 

de
 e

st
e 

pa
so

, 
pu

ed
e 

se
r u

n 
ba

ile
 o

 u
na

 d
in

ám
ic

a.

43



tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s

12
0 

m
in

.

- I
nv

ita
ci

ón
 y

 m
ov

ili
za

ci
ón

 d
e 

la
s 

pe
rs

on
as

 
pa

ra
 e

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Pr

oy
ec

to

- C
re

a 
un

a 
fo

rm
a 

di
ve

rt
id

a 
de

 in
vi

ta
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 p
ar

a 
el

 E
nc

ue
nt

ro
;

- M
ie

nt
ra

s 
lo

s 
O

as
ia

no
s 

in
vi

ta
n

a 
la

s 
pe

rs
on

as
, g

ar
an

tiz
a 

qu
e 

es
tá

to
do

 li
st

o 
pa

ra
 c

om
en

za
r;

- P
re

pa
ra

 la
s 

ac
tiv

id
ad

es
 p

ar
a 

lo
s 

ni
ño

s 
y 

la
s 

ni
ña

s 
du

ra
nt

e 
el

 E
nc

ue
nt

ro
.

- E
l e

sp
ac

io
 d

on
de

 te
ng

a 
lu

ga
r e

st
e 

en
cu

en
tr

o 
de

be
 e

st
ar

 p
re

fe
re

nc
ia

lm
en

te
 b

ie
n 

ilu
m

in
ad

o,
 

se
r c

er
ra

do
 y

 s
ile

nc
io

so
. E

vi
te

 la
s 

ár
ea

s 
al

 a
ire

 
lib

re
.

- P
re

pa
ra

 e
l e

sp
ac

io
 c

on
 2

 a
m

bi
en

te
s:

un
o 

co
n 

si
lla

s 
en

 s
em

i c
írc

ul
o

y 
el

 o
tr

o 
co

n 
tr

es
 m

es
as

 c
on

la
 b

as
e 

de
 la

s 
m

aq
ue

ta
s 

y 
m

at
er

ia
le

s.

10 m
in

.
- A

be
rt

ur
a 

de
l E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Pr
oy

ec
to

- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
pa

pe
le

s 
de

l g
ru

po
;

- N
o 

ol
vi

de
s 

la
 li

st
a 

de
 p

re
se

nc
ia

 y
 d

e 
da

r l
a 

bi
en

ve
ni

da
 a

 q
ui

en
 ll

eg
a.

30 m
in

.

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

l V
id

eo
 d

e 
la

 F
ilo

so
fía

 E
lo

s 
u 

ot
ro

 v
íd

eo
 p

ar
a 

in
sp

ira
r;

- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
su

eñ
os

 y
 p

re
se

nt
a

un
a 

pp
t c

on
 re

fe
re

nc
ia

s 
in

sp
ira

do
ra

s.

- G
ar

an
tiz

a 
la

 c
al

id
ad

 d
el

 s
on

id
o 

y 
la

 
pr

oy
ec

ci
ón

;

- E
n 

es
te

 p
rim

er
 m

om
en

to
 c

ol
oc

a 
la

s 
si

lla
s 

en
 

se
m

i c
írc

ul
o.

 

30 m
in

.

- M
on

ta
je

 d
e 

la
 M

aq
ue

ta

- D
iv

id
e 

el
 g

ru
po

 e
n 

la
s 

3 
ba

se
s 

de
 la

 m
aq

ue
ta

.

- “
En

 lo
s 

pr
óx

im
os

 3
0 

m
in

, s
e 

di
vi

di
rá

n 
en

 0
3 

gr
up

os
 d

e 
tr

ab
aj

o 
pa

ra
 c

ol
oc

ar
 lo

s 
SU
EÑ
OS

 
en

 la
 m

aq
ue

ta
. U

se
n 

lo
s 

m
at

er
ia

le
s 

qu
e 

es
tá

n 
en

 la
 m

es
a:

 p
la

st
el

in
a,

 p
ap

el
es

, t
ije

ra
s, 

et
c.

..
La

 id
ea

 e
s 

co
ns

tr
ui

r u
na

 m
in

ia
tu

ra
 d

e 
lo

 q
ue

 
su

eñ
an

 p
ar

a 
es

te
 e

sp
ac

io
;

- E
n 

es
te

 s
eg

un
do

 m
om

en
to

el
 a

m
bi

en
te

 s
er

á 
en

 la
s 

m
es

as
;

- S
i e

l l
ug

ar
 p

re
ci

sa
 d

e 
m

ur
al

is
m

o 
o 

el
 s

ue
ño

 
fu

er
a 

en
 la

 á
re

a 
so

ci
oe

co
nó

m
ic

a 
pu

ed
es

 
su

ge
rir

 q
ue

 h
ag

an
 d

ib
uj

os
 o

 p
ro

tó
tip

os
 

ad
em

ás
 d

e 
la

 m
aq

ue
ta

. co
nt

in
ua

..
.

Op
ci
ón
 E
nc
ue
nt
ro
 d
e 
pr
oy
ec
to

42
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Va
s 
a 
ne
ce
si
ta
r 
de
 t
re
s 
co
sa
s 
pa
ra
 c
om
en
za
r 
a 
ju
ga
r 
el
 O
as
is
: 

un
 g
ru
po
 d
e 
am
ig
os
, 
un
 l
ug
ar
 p
ar
a 
ac
tu
ar
 y
 l
os
 m
at
er
ia
le
s 
de
l 

ju
eg
o.

PR
EP
AR
AC
IÓ
N

1.
 r

eún
e a

mig
os 

La
 
pr
im
er
a 

co
sa
 
qu
e 

de
be
s 

ha
ce
r 

es
 

re
un
ir
 u
n 
gr
up
o 
– 
de
 5
 a
 3
0 
pe
rs
on
as
 q
ue
 

ti
en
en
 e
l 
de
se
o 
de
 t
ra
ns
fo
rm
ar
 e
l 
mu
nd
o,
 

co
me
nz
an
do
 p

or
 s

u 
ca
sa
, 

su
 e

sc
ue
la
, 

su
 

or
ga
ni
za
ci
ón
, 

su
 b

ar
ri
o,
 p

ar
qu
e,
 p

la
za
 

o 
ca
ll
e.

Us
a 
el
 v
id
eo
 d
el
 O
as
is
 p
ar
a 
pr
es
en
ta
rl
e 

el
 j
ue
go
 a
l 
gr
up
o.

2.
 el

ige
 un

 lu
ga

r 
Es
ta
 

es
 

un
a 

de
 

la
s 

pa
rt
es
 

má
s 

im
po
rt
an
te
s 

de
l 

ju
eg
o.
 E

le
gi
r 

un
 l

ug
ar
 

pa
ra
 

tr
an
sf
or
ma
r 

re
qu
ie
re
 

ti
em
po
, 

in
ve
st
ig
ac
ió
n,
 

re
sp
on
sa
bi
li
da
d 

y,
 

pr
in
ci
pa
lm
en
te
, 
en
te
nd
im
ie
nt
o 
de
 q
ue
 l
a 

as
oc
ia
ci
ón
 a
 s
er
 r
ea
li
za
da
 v
a 
a 
ca
mb
ia
r 

la
 v
id
a 
de
 t
od
o 
el
 m
un
do
 i
nv
ol
uc
ra
do
.

Pu
ed
e 

se
r 

un
 
lu
ga
r 

do
nd
e 

un
a 

o 
má
s 

pe
rs
on
as
 d
el
 g
ru
po
 v
iv
en
, 
do
nd
e 
co
no
zc
an
 

al
gú
n 
ha
bi
ta
nt
e,
 a
lg
un
a 
in
st
it
uc
ió
n.
 L
o 

im
po
rt
an
te
 
es
 
el
 
de
se
o 

de
 
re
al
iz
ar
 
en
 

es
te
 l
ug
ar
.

La
 
pe
rs
on
a 

qu
e 

in
di
có
 
el
 
lu
ga
r 

de
be
 

fa
ci
li
ta
r 

un
a 

co
nv
er
sa
ci
ón
 
en
tr
e 

el
 

gr
up
o 
y 
un
 m
ie
mb
ro
 d
e 
la
 c
om
un
id
ad
 (
po
r 

ej
em
pl
o,
 
el
 
ha
bi
ta
nt
e 

má
s 

an
ti
gu
o)
. 

La
 
co
nv
er
sa
ci
ón
 
in
ic
ia
l 

pu
ed
e 

se
r 

co
n 

es
ta
 p

er
so
na
, 

qu
e,
 c

on
 s

eg
ur
id
ad
, 

va
 a

 
in
di
ca
r 

y 
pr
es
en
ta
r 

a 
ot
ra
s 

pe
rs
on
as
 

in
te
re
sa
nt
es
. 

Un
a 

bu
en
a 

es
tr
at
eg
ia
 
es
 

re
al
iz
ar
 u
n 
re
co
rr
id
o 
po
r 
el
 l
ug
ar
.

Us
a 
el
 v
id
eo
 d
el
 O
as
is
 p
ar
a 
pr
es
en
ta
rl
e 

el
 j
ue
go
 a
 l
as
 p
er
so
na
s 
de
l 
lu
ga
r.

14

90
- I

nt
er

va
lo

- E
nc

ue
nt

ra
 u

n 
es

pa
ci

o 
ce

rc
an

o 
al

 

15
0

m
in

.
- E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Pr
oy

ec
to

- V
er

 su
ge

re
nc

ia
 d

e 
la

 p
ro

gr
am

ac
ió

n 
en

 la
 p

ró
xi

m
a 

pá
gi

na
.

15 m
in

.
- C

la
us

ur
a

- O
fre

ce
 u

na
 d

an
za

 c
irc

ul
ar

 y
 u

na
 

se
si

ón
 d

e 
ab

ra
zo

s.

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s
ma

ter
ial

es

15
 

m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l d
ía

 o
 d

e 
la

 a
ct

iv
id

ad

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
el

 g
ru

po
, 

el
ig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
pa

ra
 c

om
en

za
r: 

D
an

za
 c

irc
ul

ar
;

- C
he

ck
 in

 - 
Cu

en
ta

, ¿
có

m
o 

es
to

y 
lle

ga
nd

o 
ho

y?

So
ni

do

- L
ee

 la
s 

ca
rt

as
 d

e 
lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 

es
te

 p
as

o 
(4

 y
 5

);

- L
ee

 la
s 

pi
st

as
, c

on
ju

nt
am

en
te

 c
on

 
lo

s 
pe

rs
on

aj
es

 q
ue

 e
nt

ra
n 

en
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ea

liz
a 

lo
s 

de
sa

fío
s;

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 
pa

ra
 c

ui
da

r d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 im
po

rt
an

te
s;

- L
os

 V
IA
JE
RO
S 
DE
L 
TI
EM
PO
 

ac
om

pa
ña

n 
pr

es
en

ci
al

m
en

te
 o

 a
 

di
st

an
ci

a 
el

 p
ro

ce
so

 d
e 

m
ov

ili
za

ci
ón

 d
e 

re
cu

rs
os

 y
 ta

le
nt

os
;

- S
e 

ne
ce

ss
ár

io
 re

al
iz

ar
 u

m
a 

re
un

iã
o 

pr
es

en
ci

al
 a

nt
es

 d
a 

m
ão

 n
a 

m
as

sa
.

Ca
rt

as
 d

e 
la

s 
pi

st
as

.

15 m
in

.

- P
on

er
 u

n 
pe

qu
eñ

o 
te

xt
o,

 fo
to

 o
 

di
bu

jo
 d

el
 P

ro
ye

ct
o 

en
 la

 p
ág

in
a 

de
l 

Li
br

o 
de

 lo
s 

Su
eñ

os
;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 a
 s

is
te

m
at

iz
ar

 la
s 

in
fo

rm
ac

io
ne

s 
an

te
s 

de
 ll

en
ar

 la
 p

ág
in

a;

- O
bs

er
va

 s
i l

a 
ca

nt
id

ad
 d

e 
pi

ez
as

 d
el

 
M

ap
a 

co
rr

es
po

nd
e 

a 
lo

 s
is

te
m

at
iz

ad
o 

en
 la

 p
ág

in
a.

15 m
in

.

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
"C
UI
DA
 D
E 

TI
, 
DE
L 
OT
RO
 Y
 D
EL
 S
UE
ÑO
 

CO
MÚ
N"

 a
l p

on
er

 e
l t

ót
em

 e
n 

el
 

m
ap

a,
 s

im
bo

liz
an

do
 q

ue
 to

do
s 

ya
 

sa
be

n 
lle

ga
r h

as
ta

 e
st

e 
pu

nt
o.

- P
id

e 
al

 g
ru

po
 q

ue
 re

al
ic

e 
un

 ri
tu

al
 

di
ve

rt
id

o 
pa

ra
 c

el
eb

ra
r l

a 
fin

al
iz

ac
ió

n 
de

 e
st

e 
pa

so
, p

ue
de

 s
er

 u
n 

ba
ile

 o
 u

na
 

di
ná

m
ic

a.
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PA
SO
 4
: 
CU
ID
A 
DE
 T
I,
 D
EL
 O
TR
O 
Y 
DE
L 
SU
EÑ
O 
CO
MÚ
N

OB
JE
TI
VO
S 
PE
DA
GÓ
GI
CO
S 
Y 
AC
TI
VI
DA
DE
S

Pr
ac
ti
ca
r 
el
 a
rt
e 
de
 c
ui
da
r 
de
l 
to
do
, 
pl
an
ea
r 
a 
pa
rt
ir
 d
el
 

sí
 y
 d
el
 d
is
eñ
o 
de
 s
ue
ño
s 
co
le
ct
iv
os
.

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s
ma

ter
ial

es

15
 

m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l d
ía

 o
 d

e 
la

 a
ct

iv
id

ad

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
el

 
gr

up
o,

 e
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
pa

ra
 

co
m

en
za

r: 
D

an
za

 c
irc

ul
ar

;

- C
he

ck
 in

 - 
Cu

en
ta

, ¿
có

m
o 

es
to

y 
lle

ga
nd

o 
ho

y?

So
ni

do
 

15 m
in

.

- I
ni

ci
a 

el
 p

as
o:

 C
UI
DA
 D
E 
TI
, 

DE
L 
OT
RO
 Y
 D
EL
 S
UE
ÑO
 

CO
MÚ
N.

- L
ee

 la
 c

ar
ta

 d
el

 D
es

af
ío

 d
e 

es
te

 
pa

so
 (1

); 
y 

la
 fi

ch
a 

de
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

; 

- E
lig

e 
qu

ié
n 

irá
 a

 d
es

em
pe

ña
r 

lo
s 

nu
ev

os
 p

ap
el

es
: H
AC
ET
OD
O,
 

HA
CE
SA
BO
R.

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
pa

ra
 in

ic
ia

r e
st

e 
pa

so
;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
 

ca
da

 p
er

so
na

je
 p

ar
a 

ap
oy

ar
 la

s 
ac

tiv
id

ad
es

 y
 la

 m
at

er
ia

liz
ac

ió
n 

de
 

lo
s 

de
sa

fío
s 

de
l j

ue
go

.

Si
lla

s

12
0

m
in

.

- L
ee

 la
s 

ca
rt

as
 d

e 
lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 

es
te

 p
as

o 
(2

 y
 3

);

- L
ee

 la
s 

pi
st

as
, c

on
ju

nt
am

en
te

 c
on

 
lo

s 
pe

rs
on

aj
es

 q
ue

 e
nt

ra
n 

en
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ea

liz
a 

lo
s 

de
sa

fío
s;

- N
o 

ol
vi

de
s 

de
 ll

ev
ar

 c
ar

tu
lin

a,
 

pa
pe

le
s 

pa
ra

 la
 m

aq
ue

ta
, p

ap
el

es
 d

e 
co

lo
re

s, 
pe

ga
m

en
to

, t
ije

ra
s, 

bi
st

ur
í, 

pl
as

til
in

a,
 p

al
ito

s 
y 

ot
ro

s 
m

at
er

ia
le

s 
pa

ra
 la

 m
aq

ue
ta

.

- F
ra

se
 in

sp
ira

do
ra

: "
Pr

oy
ec

to
 

co
le

ct
iv

o 
pa

ra
 d

ar
 fo

rm
a 

a 
su

eñ
os

 
co

m
un

es
."

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 
pa

ra
 c

ui
da

r d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 im
po

rt
an

te
s;

- U
n 

Vi
aj

er
o 

de
l T

ie
m

po
 o

bs
er

va
 

al
 g

ru
po

 d
e 

O
as

ia
no

s 
pa

ra
 s

ab
er

 
si

 e
st

án
 c

on
si

gu
ie

nd
o 

re
al

iz
ar

 e
l 

de
sa

fío
;

- E
l o

tr
o 

Vi
aj

er
o 

de
l T

ie
m

po
 o

rg
an

iz
a 

el
 e

sp
ac

io
 d

e 
la

 re
co

le
cc

ió
n 

gr
áfi

ca
 

en
 la

 p
ág

in
a 

de
l l

ib
ro

 d
e 

lo
s 

su
eñ

os
. 

Ca
rt

as
 d

e 
la

s 
Pi

st
as

60 m
in

.

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Pr

oy
ec

to
 

se
gú

n 
la

 c
ar

ta
 d

el
 D

es
af

ío
;

- B
us

ca
 y

 le
e 

un
a 

ca
rt

a 
de

 p
is

ta
s 

de
l 

En
cu

en
tr

o 
de

 P
ro

ye
ct

o;

- A
nt

es
 d

el
 E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Pr
oy

ec
to

 e
s 

im
po

rt
an

te
 v

er
ifi

ca
r l

as
 o

pc
io

ne
s d

e 
lu

ga
re

s p
ar

a 
in

te
rv

en
ir 

y 
co

nv
er

sa
r 

co
n 

qu
ie

n 
se

a 
ne

ce
sa

rio
 p

ar
a 

au
to

riz
ac

io
ne

s d
e 

us
o;

- A
co

m
pa

ña
 e

l m
on

ta
je

 d
e 

la
 b

as
e 

de
 

la
s 3

 m
aq

ue
ta

s;
- A

se
gú

ra
te

 q
ue

 lo
s a

ct
or

es
 so

ci
al

es
 

im
po

rt
an

te
s e

n 
el

 p
ro

ce
so

 e
st

én
 

pr
es

en
te

s e
/o

 in
fo

rm
ad

os
.

co
nt

in
ua

..
.
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Co
mi
en
za
 
co
nt
an
do
 
un
 
po
co
 
so
br
e 

ti
 
y 

tu
 
hi
st
or
ia
: 

de
 

dó
nd
e 

er
es
, 

có
mo
 
ll
eg
as
te
 
ha
st
a 

al
lí
, 

tu
 
in
te
ré
s 

en
 

re
al
iz
ar
 e
l 
Oa
si
s.

Cu
en
ta
 q
ue
 u
st
ed
es
 e
st
án
 b
us
ca
nd
o 
un
 l
ug
ar
 c
on
 p
er
so
na
s 
qu
e 

qu
ie
re
n 
tr
an
sf
or
ma
r 
su
 r
ea
li
da
d 
a 
pa
rt
ir
 d
e 
lo
s 
ta
le
nt
os
 

y 
lo
s 
re
cu
rs
os
 l
oc
al
es
. 
Es
 u
na
 i
nv
it
ac
ió
n 
pa
ra
 r
ea
li
za
r 

un
 
su
eñ
o 

co
le
ct
iv
o 

a 
tr
av
és
 
de
 
un
a 

ac
ci
ón
 
co
mu
ni
ta
ri
a 

co
n 
la
s 
pe
rs
on
as
 q
ue
 q
ui
er
en
 l
a 
tr
an
sf
or
ma
ci
ón
 p
os
it
iv
a 

de
 s
u 
co
mu
ni
da
d.

PI
ST
AS

- 
¿E
xi
st
e 
un
 l
ug
ar
 d
e 
ap
oy
o 
pa
ra
 e
l 
gr
up
o 
(g
ua
rd
ar
 m
at
er
ia
le
s,
 

re
un
ir
se
, 
us
ar
 e
l 
ba
ño
)?

- 
¿E
xi
st
e 
un
 l
ug
ar
 p
ar
a 
re
un
io
ne
s 
co
mu
ni
ta
ri
as
?

- 
¿E
xi
st
en
 o
pc
io
ne
s 
ce
rc
an
as
 p
ar
a 
al
mo
rz
ar
?

Ob
se
rv
ac
ió
n:
 
pu
ed
e 

se
r 

un
 
es
pa
ci
o 

ab
ie
rt
o 

(c
al
le
, 

pl
az
a,
 

ca
nc
ha
, 

et
c.
) 

o 
ce
rr
ad
o 

(e
sc
ue
la
 
ON
G,
 
ce
nt
ro
 
co
mu
ni
ta
ri
o,
 

et
c.
).
 
Ha
z 

co
nt
ac
to
 
co
n 

el
 
re
sp
on
sa
bl
e 

pa
ra
 
en
te
nd
er
 
có
mo
 

so
li
ci
ta
r 
su
 u
so
.

¿c
óm

o s
e p

res
ent

a e
l l

ug
ar 

ele
gid

o?

dur
an

te 
la 

vis
ita

 pr
est

a a
ten

ció
n 

a e
sto

s p
un

tos
:
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cóm
o e

leg
ir 

un
 lu

ga
r?

 
PI
ST
AS

La
 e
le
cc
ió
n 
de
l 
lu
ga
r 
pu
ed
e 
se
r 
or
ie
nt
ad
a 
a 
pa
rt
ir
 d
e 
al
gu
no
s 

cr
it
er
io
s:

RE
CE

PT
IV

ID
AD

 Y
 B

RI
LL

O 
EN

 L
OS

 O
JO

S 
Ex

is
te

n 
lí

de
re

s 
af

ec
ti

vo
s,

 p
er

so
na

s 
qu

e 
su

eñ
an

 e
n 
ve

r 
me

jo
ra

r 
es

te
 l
ug

ar
, 
y 
es

tá
n 
di

sp
ue

st
as

 a
 m
ov

il
iz

ar
 u
n 
gr

up
o 
ma

yo
r 
pa

ra
 

re
al

iz
ar

 j
un

to
s;

SE
NS

IB
IL

IZ
AC

IÓ
N

La
 c
om

un
id

ad
 y
a 
mu

es
tr

a 
el

 d
es

eo
 d
e 
re

al
iz

ar
 u
na

 t
ra

ns
fo

rm
ac

ió
n;

MO
VI

LI
ZA

CI
ÓN

 
La

s 
be

ll
ez

as
, 

lo
s 

re
cu

rs
os

, 
la

s 
hi

st
or

ia
s 

y 
lo

s 
ta

le
nt

os
 

lo
ca

le
s 

ya
 e

st
án

 m
ap

ea
do

s 
o 

ar
ti

cu
la

do
s 

en
 c

ie
rt

a 
me

di
da

;

CO
MP

LE
JI

DA
D

Es
 
im
po
rt
an
te
 
qu
e 

el
 
ni
ve
l 

de
 
de
sa
fí
o 

de
l 

am
bi
en
te
* 

se
a 

co
mp
at
ib
le
 c

on
 l

as
 e

xp
er
ie
nc
ia
s 

y 
ha
bi
li
da
de
s 

de
 l

os
 V

ia
je
ro
s 

de
l 

Ti
em
po
 
o 

lo
s 

oa
si
an
os
. 

Po
r 

ej
em
pl
o,
 
en
 
tu
 
pr
im
er
 
Oa
si
s,
 

el
ig
e 
un
 l
ug
ar
 y
 u
na
 c
om
un
id
ad
 e
n 
qu
e 
tú
 o
 e
l 
gr
up
o 
te
ng
an
 u
n 

ma
yo
r 
co
nt
ac
to
, 
un
a 
ma
yo
r 
re
la
ci
ón
 d
e 
co
nf
ia
nz
a 
y 
co
no
ci
mi
en
to
 

so
br
e 

lo
s 

de
sa
fí
os
 
qu
e 

se
rá
n 

re
co
rr
id
os
. 

Pu
ed
e 

se
r 

tu
 
ca
sa
, 

es
cu
el
a,
 c
al
le
 o
 b
ar
ri
o.
 R
ec
on
oc
er
 s
i 
el
 d
es
af
ío
 t
ie
ne
 l
a 
me
di
da
 

co
rr
ec
ta
 p

ar
a 

lo
s 

lí
mi
te
s 

em
oc
io
na
le
s,
 f

ís
ic
os
 y

 t
éc
ni
co
s 

de
l 

gr
up
o 
re
su
lt
a 
fu
nd
am
en
ta
l 
pa
ra
 u
na
 e
xp
er
ie
nc
ia
 d
e 
éx
it
o.

RE
LA

CI
ON

AM
IE

NT
O

Ya
 
ex

is
te

n 
co

nt
ac

to
s 

o 
in

di
ca

ci
on

es
 
pr

ev
ia

s 
de

 
es

te
 
lu

ga
r,

 
co

mo
 a
lg

ui
en

 q
ue

 v
iv

e 
o 
fr

ec
ue

nt
a,

 o
 q
ue

 t
ie

ne
 u
n 
co

nt
ac

to
 e
n 

al
gu

na
 o

rg
an

iz
ac

ió
n 

si
tu

ad
a 

al
lí

 o
 c

er
ca

na
 a

l 
lu

ga
r 

el
eg

id
o;

PR
OP

ÓS
IT

O 
La

 
re

la
ci

ón
 
co

n 
es

ta
 
co

mu
ni

da
d 

fo
rt

al
ec

e 
el

 
su

eñ
o 

de
 
lo

s 
oa

si
an

os
 d

e 
tr

an
sf

or
ma

ci
ón

 d
el

 m
un

do
;

*D
es
af
ío
 d
el
 a
mb
ie
nt
e 
= 
es
ca
la
 -
 t
am
añ
o,
 s
eg
ur
id
ad
 

lo
ca

l,
 c
on
di
ci
on
es
 d
e 
in
fr
ae
st
ru
ct
ur
a,
 m
ed
io
 a
mb
ie
nt
e,
 

vu
ln

er
ab
il
id
ad
 o
 d
iv
er
si
da
d 
so
ci
al
, 
mu
lt
ic
ul
tu
ra
li
da
d.
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cui

da 
de 

ti, 
del

 ot
ro 

y d
el 

sue
no

 co
mú

n
Us
te
de
s 

ya
 
co
no
ci
er
on
 
bi
en
 
a 

la
 
co
mu
ni
da
d,
 
en
co
nt
ra
ro
n 

be
ll
ez
as
, 

re
cu
rs
os
, 

ta
le
nt
os
, 

cr
ea
ro

n 
la
zo
s 

de
 
af
ec
to
, 

co
no
ci
er
on
 
hi
st
or
ia
s 

y 
re
co
le
ct
ar
on
 
su
eñ
os
 
pa
ra
 
el
 
lu
ga
r.
 

Es
te
 
es
 
el
 
mo
me
nt
o 

de
 
ju
nt
ar
 
a 

to
do
 
el
 
mu
nd
o 

pa
ra
 
de
ci
di
r 

qu
é,
 
dó
nd
e 

y 
có
mo
 
ha
ce
r 

pa
ra
 
qu
e 

lo
s 

de
se
os
 
co
le
ct
iv
os
 
se
 

to
rn
en
 r
ea
li
da
d 
en
 d
os
 d
ía
s.

 L
ee
r 
la
 C
ar
ta
 d

e 
De

sa
fí

o 
CU
ID
A 
DE
 T
I,
 D
EL
 O
TR
O 
Y 
DE
L 

SU
EÑ
O 
CO
MÚ
N_
1 

y 
la

 d
es

cr
ip

ci
ón

 d
e 

lo
s 

pe
rs
on

aj
es

;

 E
le
gi
r 
qu
ié
n 
ir

á 
a 

de
se

mp
eñ

ar
 l

os
 n

ue
vo

s 
pa

pe
le

s:

 
 

 
 ha

cet
odo

 y 
 ha

ces
abo

r
 L

ee
r 

la
s 

ca
rt

as
 d
e 

De
sa

fí
os

 C
UI
DA
 D
E 
TI
, 
DE
L 
OT
RO
 Y
 D
EL
 S
UE
ÑO
 

CO
MÚ
N_
2,
 _
3,
 _
4 
e 
_5
; 
 

 L
ee
r 
la

s 
pi

st
as

, 
co

nj
un

ta
me

nt
e 
co

n 
lo

s 
pe

rs
on
aj
es
 q
ue
 e
nt
ra
n 
en
 e
st
e 

pa
so
;

 R
ea

li
za

r 
lo

s 
de

sa
fí

os
. 

No
 o

lv
id

es
 d

e 
ll

ev
ar
 c

ar
tu
li
na
 y

 p
ap
el
 p

ar
a 

la
 
ma

qu
et

a,
 
pa

pa
le
s 

co
lo

ri
do

s,
 
pe

ga
nt

e,
 
ti

je
ra
, 

bi
st
ur
í,
 
pl
as
ti
li
na
, 

pa
li
to

s 
y 

ot
ro

s 
ma

te
ri

al
es

 p
ar

a 
ma

qu
et

a;

 O
rg

an
iz

ar
 e

l 
En
cu

en
tr

o 
de

 P
ro

ye
ct

o 
co

nf
or

me
 a

 l
a 

Ca
rt
a 

de
 D

es
af
ío
. 

Bu
sc
a 

y 
le

e 
un

a 
ca

rt
a 

de
 P

is
ta

s 
de

l 
En

cu
en

tr
o 
de
 P
ro
ye
ct
o;

 
Re

un
ir

 
a 

la
 
co
mu

ni
da

d 
pa

ra
 
ha

ce
r 

la
 
ma
qu
et
a.
 
Pa
ra
 
pr
ep
ar
ar
 
el
 

en
cu
en

tr
o,

 n
o 

ol
vi

de
s 

le
er

 l
as

 C
ar

ta
s 

de
 l

as
 P
is
ta
s;

 M
ov

il
iz

ar
 t

al
en

to
s 

y 
re

cu
rs

os
;

 P
on
er
 u

n 
pe
qu
eñ
o 

te
xt

o,
 f

ot
o 

o 
di

bu
jo

 d
el

 P
RO

YE
CT

O 
en

 l
a 

pá
gi

na
 

de
l 
Li
br
o 
de
 l
os
 S

ue
ño

s;

 H
ac
er
 u
na
 l
is
ta

 d
e 

lo
s 

re
cu

rs
os

 y
 t

al
en

to
s 

ne
ce

sa
ri

os
;

 P
on
er
 l
as
 p
ie
za

s 
de

l 
pr

oy
ec

to
 c

on
 l

os
 

 ta
len

tos
 y 

 re
cur

sos
 m

ov
iliz

ado
s

 
 

 
 

 
en

 e
l 

Ma
pa

 d
el

 O
as

is
;

 C
om
pl

et
ar

 e
l 

pa
so

 “
Cu

id
a 

de
 t

i,
 d

el
 o

tr
o 

y 
de
l 
su
eñ
o 
co
mú
n”
 

po
ni
en

do
 e

l 
tó

te
m 

ze
n 

el
 M

ap
a,

 s
im

bo
li

za
nd

o 
qu
e 
ah
or
a 
to
do
s 
ya
 s
ab
en
 

co
mo
 l

le
ga

r 
ha

st
a 

es
te

 p
un

to
.

 A
nt
es
 d
e 
ir
 a
l 
pr

óx
im

o 
pa

so
, 

el
 g

ru
po

 d
ic

e 
en

 v
oz

 a
lt

a:

“N
OS
OT
RO
S 
CU
ID
AM
OS
 P
AR
A 
QU
E 
NU
ES
TR
OS
 S
UE
ÑO
S 
SE
 V
UE
LV
AN
 

RE
AL
ID
AD
”.

va
s a

 n
ece

sit
ar:
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 4
:



Op
ci
ón
 E
nc
ue
nt
ro
 d
e 
Su
eñ
os

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s o
 m

at
eri

ale
s

12
0 

m
in

.
- I

nv
ita

ci
ón

 y
 m

ov
ili
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 d
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 d
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eñ
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- C
re
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un
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fo

rm
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di
ve
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id

a 
de

 in
vi

ta
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 p
ar

a 
el

 E
nc

ue
nt

ro
;

- U
sa

 e
l á

rb
ol

 d
e 

lo
s 

su
eñ

os
 o
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pe

te
 

de
 lo

s 
su

en
os

;

- M
ie

nt
ra

s 
lo

s 
O

as
ia

no
s 

in
vi

ta
n 

a 
la

s 
pe

rs
on

as
, 
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eg

úr
at

e 
de

 q
ue

 to
do

 e
st

é 
lis

to
 p

ar
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co
m

en
za

r;

- P
re

pa
ra

 a
ct

iv
id

ad
es

 p
ar

a 
lo

s 
ni

ño
s. 

10 m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Su

eñ
os
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- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
pa

pe
le

s 
de

l g
ru

po
;

- N
o 

ol
vi

de
s 

la
 li

st
a 

de
 p

re
se

nc
ia
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 d

e 
re

ci
bi

r a
 

qu
ie

n 
lle

ga
;

- S
i e

l g
ru

po
 e

s 
pe

qu
eñ
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 m

en
os

 d
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15
 

pe
rs

on
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re

a 
un

 e
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ac
io

 p
ar

a 
qu

e 
la

s 
pe

rs
on
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 s

e 
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en

te
n.

20 m
in

.

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

 u
n 

vi
de

o 
in

sp
ira

do
r

- S
i t

ie
ne

s 
tie

m
po

, p
re

se
nt

a 
un

 p
pt

 c
on

 
la

s 
be

lle
za

s, 
re

cu
rs

os
, t

al
en

to
s 

e 
hi

st
or

ia
s 

en
co

nt
ra

do
s 

en
 e

l l
ug

ar
.

- G
ar

an
tiz

a 
la

 c
al

id
ad

 d
el

 s
on

id
o 

y 
de

 la
 

pr
oy

ec
ci

ón
;

- O
rg

an
iz

a 
la

 p
la

te
a,

 p
re

fe
rib

le
m

en
te

, e
n 

fo
rm

a 
se

m
i c

irc
ul

ar
.

60 m
in
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- G
ru

po
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de
 c

on
ve

rs
ac
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n
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 Jú

nt
en

se
 e

n 
gr

up
os

 d
e 

5 
pe

rs
on

as
 

y 
co

nv
er

se
n 

so
br

e 
un

 d
es

af
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om

ún
, 

m
at

er
ia

liz
ar

 u
n 

su
eñ

o 
co

le
ct

iv
o.

2)
 R

on
da

 1
- D

e 
to

do
 lo

 q
ue

 v
i, 

¿c
uá

l e
s 

m
i 

su
eñ

o 
co

le
ct

iv
o 

pa
ra

 la
/e

l…
?

3)
 R

on
da

 2
- D

e 
to

do
s 

lo
s 

su
eñ

os
 c

ol
ec

tiv
os

, 
¿c

uá
l m

e 
gu

st
ar

ía
 re

al
iz

ar
 e

n 
2 

dí
as

?

4)
 R

ec
ol

ec
ci

ón
- C

ad
a 

gr
up

o 
pr

es
en

ta
 lo

 q
ue

 
co

nv
er

sa
ro

n.

- O
fr

ec
e 

a 
lo

s 
O

as
ia

no
s 

la
 p

os
ib

ili
da

d 
de

 q
ue

 
al

gu
no

 h
ag

a 
un

a 
re

co
le

cc
ió

n 
gr

áfi
ca

;

- P
id

e 
a 

lo
s 

O
as

ia
no

s 
pa

ra
 q

ue
 s

e 
or

ga
ni

ce
n 

un
o 

po
r c

ad
a 

gr
up

o 
de

 c
on

ve
rs

ac
ió

n;

- S
i e

l e
nc

ue
nt

ro
 c

ue
nt

a 
co

n 
m

en
os

 d
e 

15
 

pe
rs

on
as

, e
s m

ej
or

 h
ac

er
 u

n 
ún

ic
o 

gr
up

o 
de

 
co

nv
er

sa
ci

ón
 e

n 
un

 c
írc

ul
o.

 C
ad

a 
un

o 
ha

bl
a 

su
 

pa
rt

e 
y 

pa
sa

 a
l s

ig
ui

en
te

 e
l B

as
tó

n 
de

 la
 P

al
ab

ra
;

- U
no

 d
e 

lo
s 

gr
up

os
 p

ue
de

 s
er

 c
om

pu
es

to
 p

or
 

ni
ño

s, 
pa

ra
 p

en
sa

r l
os

 s
ue

ño
s 

co
n 

di
bu

jo
s 

e 
hi

st
or

ia
s. 

30 m
in

.
- L

lu
vi

a 
de

 id
ea

s 
(c

on
 p

os
t i

t's
 o

 c
ar

tu
lin

as
)

¿D
ón

de
 p

od
em

os
 re

al
iz

ar
 e

st
os

 s
ue

ño
s?

- A
pr

ov
ec

ha
 e

l fi
na

l d
el

 e
nc

ue
nt

ro
 p

ar
a 

re
co

le
ct

ar
 id

ea
s.

15 m
in

.

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
"S
ue
ña
 g
ra
nd
e 

y 
ju
nt
o"

 p
on

ie
nd

o 
el

 tó
te

m
 e

n 
el

 m
ap

a,
 

si
m

bo
liz

an
do

 q
ue

 to
do

s 
ya

 s
ab

en
 ll

eg
ar

 h
as

ta
 

es
te

 p
un

to
.

- P
id

e 
al

 g
ru

po
 h

ac
er

 u
n 

rit
ua

l d
iv

er
tid

o 
pa

ra
 

ce
le

br
ar

 la
 fi

na
liz

ac
ió

n 
de

 e
st

e 
pa

so
, p

ue
de

 s
er

 
un

 b
ai

le
 o

 u
na

 d
in

ám
ic

a.
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TI
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DE
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1.
1 
In
vi
ta
r 
a 
la
s 
pe
rs
on
as
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ov
il
iz
ad
or
es
 p
ar
a 
ju
ga
r 
el
 O
as
is

Cr
ea
 u
na
 i
nv
it
ac
ió
n 
y 
en
ví
al
a 
a 
un
 g
ru
po
 d
e 
am
ig
os
 y
/o
 i
nv
it
a 
a 

la
s 
pe
rs
on
as
 p
er
so
na
lm
en
te

1.
2 

Re
al
iz
ar
 
el
 
en
cu
en
tr
o 

de
 
ar
ti
cu
la
ci
ón
 
de
l 

gr
up
o 

de
 

mo
vi
li
za
do
re
s 
pa
ra
 e
l 
Oa
si
s

Cr
ea
r 
un
a 
ag
en
da
 p
ar
a 
el
 e
nc
ue
nt
ro
 y
 o
rg
an
iz
a 
la
 i
nf
ra
es
tr
uc
tu
ra
 

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s
ma

ter
ial

es

5 
m

in
.

 A
be

rt
ur

a 
de

l E
nc

ue
nt

ro
 c

on
 

un
a 

bi
en

ve
ni

da
 d

el
 fa

ci
lit

ad
or

 - 
Vi

aj
er

o 
de

l T
ie

m
po

;

Sa
la

 a
m

pl
ia

 c
on

 
si

lla
s 

en
 c

írc
ul

o

30
  m

in
.

D
in

ám
ic

a 
de

 p
re

se
nt

ac
ió

n:
 

-m
i n

om
br

e;
 - 

lo
 q

ue
 m

ej
or

 h
ag

o;
 

- q
ué

 e
xp

ec
ta

tiv
as

 te
ng

o 
pa

ra
 

es
te

 p
ro

ce
so

El
ig

e 
un

a 
di

ná
m

ic
a 

de
 tu

 p
re

fe
re

nc
ia

5 
m

in
.

Vi
de

o 
Ju

eg
o 

O
as

is
;

Co
m

pu
ta

do
r, 

pr
oy

ec
to

r, 
eq

ui
po

 d
e 

so
ni

do
 y

 p
an

ta
lla

 
o 

pa
re

d 
bl

an
ca

30
  m

in
.

Pr
es

en
ta

ci
ón

 y
 c

on
ve

rs
ac

ió
n 

so
br

e 
po

si
bl

es
 lu

ga
re

s 
pa

ra
 

ju
ga

r e
l O

as
is

;

M
at

er
ia

le
s 

de
 p

re
se

nt
ac

ió
n 

de
 lo

s 
lu

ga
re

s, 
ho

ja
s 

gr
an

de
s 

y 
m

ar
ca

do
re

s

30
  m

in
.

D
efi

ni
ci

ón
 p

re
vi

a 
de

l c
al

en
da

rio
, 

ac
ue

rd
os

 y
 a

ge
nd

a 
de

 v
is

ita
 a

 lo
s 

lu
ga

re
s 

el
eg

id
os

. 

Pr
op

ue
st

as
 d

e 
ca

le
nd

ar
io

, 
ho

ja
s 

gr
an

de
s 

y 
m

ar
ca

do
re

s

20
  m

in
.

Cl
au

su
ra

 - 
D

an
za

 C
irc

ul
ar

 y
 

"¿
Có

m
o 

es
to

y 
sa

lie
nd

o 
de

 a
qu

í?
"

Eq
ui

po
 d

e 
so

ni
do

 y
 m

ús
ic

a

¿Q
UÉ
 H
AC
E 
EL
 V
IA
JE
RO
 D
EL
 T
IE
MP
O?
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2.
 el

ige
 el

 lu
ga

r

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s y
 m

at
eri

ale
s

5 
m

in
.

Pr
es

en
ta

ci
ón

 d
el

 g
ru

po
 y

 
m

ov
ili

za
do

re
s;

Ca
so

 s
ea

 n
ec

es
ar

io
, p

re
pa

ra
 u

na
 c

ar
ta

 
de

 p
re

se
nt

ac
ió

n.

20
 m

in
.

Pr
es

en
ta

ci
ón

 d
e 

la
 in

ic
ia

tiv
a 

¿Q
ué

 e
s 

el
 O

as
is

? 
¿O

bj
et

iv
os

? 
Ca

le
nd

ar
io

, o
tr

os
…

;
Ca

so
 s

ea
 n

ec
es

ar
io

, m
on

ta
 u

na
 p

pt
 d

e 
la

 in
ic

ia
tiv

a.

5 
m

in
.

Pr
es

en
ta

ci
ón

 d
el

 
Vi

de
o 

Ju
eg

o 
O

as
is

;
Co

m
pu

ta
do

r y
 s

i c
re

es
 q

ue
 s

er
á 

ne
ce

sa
rio

, t
am

bi
én

 
pr

oy
ec

to
r, 

so
ni

do
 p

an
ta

lla
 o

 p
ar

ed
 b

la
nc

a.

30
 m

in
Co

nv
er

sa
ci

ón
 li

br
e 

pa
ra

 
co

m
pa

rt
ir 

y 
di

rig
ir 

la
 in

ic
ia

tiv
a.

Co
nv

er
sa

ci
ón

 li
br

e 
pa

ra
 

co
m

pa
rt

ir 
y 

di
rig

ir 
la

 in
ic

ia
tiv

a.

OB
JE
TI
VO
S 
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AC
TI
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DA
DE
S

2.
1 
Vi
si
ta
r 
lo
s 
lu
ga
re
s 
y 
de
fi
ni
r 
el
 m
ej
or
 l
ug
ar
 d
e 
ac
tu
ac
ió
n 

Le
e 

at
en
ta
me
nt
e 

lo
s 

co
ns
ej
os
: 

¿C
óm
o 

se
 
pr
es
en
ta
 
en
 
el
 
lu
ga
r 

el
eg
id
o?
 ¿

A 
qu
é 

pr
es
ta
rl
e 

at
en
ci
ón
 e

n 
la
 v

is
it
a?
 ¿

Có
mo
 e

le
gi
r 

el
 l
ug
ar
?

2.
2 

Or
ga
ni
za
r 

el
 
pu
nt
o 

de
 
en
cu
en
tr
o 

de
 
lo
s 

Oa
si
an
os
 
y 

la
 

lo
gí
st
ic
a.

Le
e 
at
en
ta
me
nt
e 
lo
s 
co
ns
ej
os
: 
¿E
n 
qu
é 
pr
es
ta
r 
at
en
ci
ón
 d
ur
an
te
 

la
 v
is
it
a?

2.
3 

Re
al
iz
ar
 
co
nv
er
sa
ci
on
es
 
de
 
ar
ti
cu
la
ci
ón
 
co
n 

lí
de
re
s 

lo
ca
le
s 
y,
 s
i 
es
 n
ec
es
ar
io
, 
co
n 
re
pr
es
en
ta
nt
es
 d
el
 g
ob
ie
rn
o 

e 
in
st
it
uc
io
ne
s 
qu
e 
ac
tú
an
 e
n 
el
 l
ug
ar
.

Cr
ea
 u
na
 p
au
ta
 d
e 
co
nv
er
sa
ci
ón
 y
 o
rg
an
iz
a 
lo
s 
ma
te
ri
al
es
.
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ci
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ro
 d
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Ta
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tie
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o
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ivi
dad

es
ori

en
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cio
ne

s o
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at
eri

ale
s

12
0 

m
in

.
- I

nv
ita

ci
ón

 y
 m

ov
ili

za
ci

ón
 d

e 
la

s 
pe

rs
on

as
 

pa
ra

 e
l E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Ta
le

nt
os

- C
re

a 
un

a 
fo

rm
a 

di
ve

rt
id

a 
de

 in
vi

ta
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 p
ar

a 
el

 E
nc

ue
nt

ro
, p

or
 e

je
m

pl
o 

un
a 

co
m

pa
rs

a 
o 

ca
nc

ió
n.

- O
rg

an
iz

a 
la

 li
st

a 
de

 T
al

en
to

s 
y 

el
 o

rd
en

 d
e 

la
s 

pr
es

en
ta

ci
on

es
;

- M
ie

nt
ra

s 
lo

s 
O

as
ia

no
s 

in
vi

ta
n 

a 
la

s 
pe

rs
on

as
, 

as
eg

úr
at

e 
de

 q
ue

 e
st

é 
to

do
 li

st
o 

pa
ra

 
co

m
en

za
r;

- P
re

pa
ra

 a
ct

iv
id

ad
es

 p
ar

a 
lo

s 
ni

ño
s.

10 m
in

.
- I

ni
ci

o 
de

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Ta

le
nt

os

- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
pa

pe
le

s 
de

l g
ru

po
;

- N
o 

ol
vi

de
s 

la
 li

st
a 

de
 p

re
se

nc
ia

 y
 d

e 
re

ci
bi

r a
 

qu
ie

n 
va

 ll
eg

an
do

;

- S
i e

l g
ru

po
 e

s 
pe

qu
eñ

o,
 m

en
os

 d
e 

15
 

pe
rs

on
as

, c
re

a 
un

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
qu

e 
la

s 
pe

rs
on

as
 s

e 
pr

es
en

te
n.

10 m
in

.
- P

re
se

nt
ac

ió
n 

de
l V

id
eo

 d
e 

la
 F

ilo
so

fía
 E

lo
s

- G
ar

an
tiz

a 
la

 c
al

id
ad

 d
el

 s
on

id
o 

y 
de

 la
 

pr
oy

ec
ci

ón
;

- O
rg

an
iz

a 
la

 p
la

te
a,

 p
re

fe
rib

le
m

en
te

, e
n 

fo
rm

at
o 

se
m

i c
irc

ul
ar

.

12
0

m
in

.

- S
ho

w
 d

e 
Ta

le
nt

os

1)
 In

ic
io

 c
on

 a
tr

ac
ci

ón
 d

e 
m

ús
ic

a,
 te

at
ro

 o
 

ba
ile

; (
rit

m
o 

m
ed

io
)

2)
 P

re
se

nt
ac

ió
n 

de
 u

no
 d

e 
lo

s v
ec

in
os

 m
ás

 
an

tig
uo

s p
ar

a 
co

nt
ar

 la
 h

is
to

ria
 d

el
 b

ar
rio

; 
(ri

tm
o 

su
av

e)

3)
 P

re
se

nt
ac

ió
n 

de
 lo

s 
ta

le
nt

os
 d

e 
ar

te
sa

ní
a,

 
co

ns
tr

uc
ci

ón
, a

rt
es

 y
 c

ul
in

ar
ia

…
 (r

itm
o 

su
av

e)

4)
 C

la
us

ur
a 

co
n 

at
ra

cc
ió

n 
de

 m
ús

ic
a 

y 
ba

ile
. 

(r
itm

o 
ac

el
er

ad
o/

an
im

ad
o)

- R
es

er
va

 u
na

 m
es

a 
pa

ra
 lo

s 
ta

le
nt

os
 

cu
lin

ar
io

s 
y 

ar
te

sa
na

le
s;

- O
rg

an
iz

a 
el

 o
rd

en
 y

 ti
em

po
 d

e 
la

s 
pr

es
en

ta
ci

on
es

 p
or

 ri
tm

o,
 p

ar
a 

qu
e 

to
do

s 
te

ng
an

 a
te

nc
ió

n 
y 

co
ns

ig
an

 p
ar

tic
ip

ar
;

- P
ar

a 
la

s 
co

m
id

as
, p

ue
de

 h
ab

er
 u

n 
m

om
en

to
 

de
 d

eg
us

ta
ci

ón
.

10 m
in

.
- C

la
us

ur
a 

de
l d

ía
- O

fr
ec

e 
un

a 
da

nz
a 

ci
rc

ul
ar

 y
 u

na
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es
ió

n 
de

 a
br

az
os

.
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20 m
in

.

- P
re

se
nt

ac
ió

n 
de

l V
íd

eo
 d

e 
la

 F
ilo

so
fía

 E
lo

s
 

- S
i t

ie
ne

s 
tie

m
po

, c
om

pr
at

e 
un

a 
pr

es
en

ta
ci

ón
 

a 
or

de
na

do
r c

on
 la

 b
el

le
za

s, 
re

cu
rs

os
, t

al
en

to
s

e 
hi

st
or

ia
s 

en
co

nt
ra

da
s 

en
 e

l l
ug

ar
.

- G
ar

an
tiz

a 
la

 c
al

id
ad

 d
el

 s
on

id
o 

y 
la

 
pr

oy
ec

ci
ón

;

- P
re

pa
ra

 la
 p

la
te

a,
 p

re
fe

re
nc

ia
lm

en
te

en
 fo

rm
at

o 
se

m
i c

irc
ul

ar
.

30 m
in

.
- S

ho
w

 d
e 

Ta
le

nt
os

 –
 p

ar
te

 1

- R
es

er
va

 u
na

 m
es

a 
pa

ra
lo

s 
ta

le
nt

os
 c

ul
in

ár
io

s 
y 

ar
te

sa
na

le
s;

- D
iv

id
a 

el
 n

úm
er

o 
de

 p
re

se
nt

ac
io

ne
s, 

pa
ra

el
 in

ic
io

 d
el

 E
nc

ue
nt

ro
 c

ol
oq

ue
 u

n 
m

áx
im

o 
de

 3
.

60 m
in

.

- C
írc

ul
os

 d
e 

Co
nv

er
sa

ci
ón

Jú
nt

en
se

 e
n 

gr
up

os
 d

e 
5 

pe
rs

on
as

 y
 

co
nv

er
se

n 
so

br
e 

el
 d

es
af

ío
 d

e 
m

at
er

ia
liz

ar
 u

n 
su

eñ
o 

co
le

ct
iv

o;

- 1
ª v

ue
lta

 - 
D

e 
to

do
 lo

 q
ue

 h
e 

vi
st

o,
 ¿

cu
ál

 e
s 

m
i s

ue
ño

 c
ol

ec
tiv

o 
pa

ra
 la

/e
l..

.?
 

- 2
ª v

ue
lta

 –
 D

e 
to

do
s 

lo
s 

su
eñ

os
 c

ol
ec

tiv
os

, 
¿c

uá
l q

ue
rr

ía
 re

al
iz

ar
 e

n 
2 

dí
as

? 

- C
os

ec
ha

 –
 C

ad
a 

gr
up

o 
pr

es
en

ta
 lo

 q
ue

 
ha

bl
ó.

- O
fr

ec
e 

pa
ra

 lo
s 

O
as

ia
no

s 
la

 p
os

ib
ili

da
d 

de
 

qu
e 

al
gu

ie
n 

ha
ga

 u
na

 c
os

ec
ha

 g
rá

fic
a;

- P
id

e 
a 

ca
da

 O
as

ia
no

pa
rt

ic
ip

ar
 d

e 
un

 c
írc

ul
o 

de
 c

on
ve

rs
ac

ió
n;

- S
i e

l E
nc

ue
nt

ro
 tu

vi
er

a 
m

en
os

 d
e 

15
 

pe
rs

on
as

, e
s 

m
ej

or
 h

ac
er

 u
n 

cí
rc

ul
o 

de
 s

ue
ño

s 
en

 u
n 

ún
ic

o 
cí

rc
ul

o.
 C

ad
a 

un
o 

co
m

pa
rt

e 
el

 
su

yo
 y

 p
as

a 
el

 b
as

tó
n 

de
 la

 p
al

ab
ra

;

- U
no

 d
e 

lo
s 

gr
up

os
 p

ue
de

 s
er

 d
e 

ni
ño

s 
y 

ni
ña

s, 
pa

ra
 p

en
sa

r e
n 

lo
s 

su
eñ

os
 c

on
 d

ib
uj

os
e 

co
nt

aç
ão

 d
e 

hi
st

ór
ia

s.

30 m
in

.
- S

ho
w

 d
e 

Ta
le

nt
os

 –
 p

ar
te

 2

- P
re

se
nt

a 
to

do
s 

lo
s 

ta
le

nt
os

 p
re

se
nt

es
, 

in
cl

us
iv

e 
lo

s 
pr

od
uc

to
s 

qu
e 

es
tá

n 
en

 la
s 

m
es

as
;

- P
ar

a 
la

s 
co

m
id

as
 p

ue
de

 h
ab

er
un

 m
om

en
to

 d
e 

de
gu

st
ac

ió
n;

- C
ol

oc
a 

la
s 

pr
es

en
ta

ci
on

es
/n

úm
er

os
m

ás
 a

ni
m

ad
as

 p
ar

a 
el

 fi
na

l.

15 m
in

.
- C

la
us

ur
a 

de
l d

ía
- O

fr
ec

e 
un

a 
da

nz
a 

cí
rc

ul
ar

o 
un

a 
se

si
ón

 d
e 

ab
ra

zo
s.
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1 
Or
ga
ni
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 e
l 
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pa
ci
o 
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nd
e 
el
 j
ue
go
 s
er
á 
mo
nt
ad
o

Le
e 

at
en
ta
me
nt
e 

la
s 

in
st
ru
cc
io
ne
s 

pa
ra
 
mo
nt
ar
 
el
 
ju
eg
o 

y 
la
 

or
ga
ni
za
ci
ón
 
de
l 

es
pa
ci
o.
 
Or
ga
ni
za
 
un
 
cí
rc
ul
o 

de
 
si
ll
as
 
o 

en
 

el
 p
is
o;
 r
es
er
va
 u
n 
es
pa
ci
o 
pa
ra
 f
ij
ar
 l
as
 p
ág
in
as
 d
el
 l
ib
ro
 d
e 

lo
s 
su
eñ
os
; 
po
n 
la
s 
pi
ez
as
 d
el
 j
ue
go
 e
n 
el
 c
en
tr
o 
de
l 
cí
rc
ul
o;
 

si
 e
s 
po
si
bl
e,
 t
en
 s
on
id
o,
 c
om
pu
ta
do
r 
y 
pr
oy
ec
to
r.

3.
 m

on
ta 

el 
jue

go
 y 

el 
cal

end
ari

o

3.
2 
De
fi
ni
ci
ón
 d
el
 C
al
en
da
ri
o

Pa
ra
 d
ef
in
ir
 e
l 
ca
le
nd
ar
io
 e
s 
fu
nd
am
en
ta
l 
ve
ri
fi
ca
r 
cu
ál
 e
s 
la
 

di
sp
on
ib
il
id
ad
 d
e 
ti
em
po
 d
el
 g
ru
po
 d
e 
mo
vi
li
za
do
re
s 
- 
Oa
si
an
os
 

pa
ra
 e
st
a 
ac
ci
ón
 y
 d
el
 g
ru
po
 d
e 
pa
rt
ic
ip
an
te
s 
de
l 
lu
ga
r;

Ot
ro

 
pu

nt
o 

es
 
ve
ri
fi
ca
r 

en
 
cu
án
to
 
ti
em
po
 
el
 
gr
up
o 

qu
ie
re
 

re
al

iz
ar

 e
l 

Oa
si
s.

Ah
or

a 
mi

ra
 c

uá
l 

op
ci
ón
 d

e 
ca
le
nd
ar
io
 s

e 
ad
ec
úa
 m

ás
 a

l 
pe
rf
il
 

de
l 

lu
ga

r 
y 

de
l 
gr
up
o 
de
 a
cc
ió
n:
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3
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  E

nc
ue

nt
ro

 d
e 
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le

nt
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 s

ue
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s 
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n 
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 c
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un
id

ad

 P
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ón

 
En
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en

tr
o
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ue
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 d

e 
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ec
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 E
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 d
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oy
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to
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o
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so 
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so 

5
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A
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S
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so 

5
 M
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O
A
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so 

4
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 d
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Re
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so 

5
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O
A
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S
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so 

5
 M
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O
A

SI
S
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so 

6
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6

  pa
so 

7
co

m
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mañana tarde noche

Op
ci
ón
 1
 -
 C
ro
no
gr
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a 
se
gu
id
o 20

90 m
in

.
- I

nt
er

va
lo

 p
ar

a 
co

m
er

- E
nc

ue
nt

re
 u

n 
es

pa
ci

o 
pr

óx
im

o
al

 lu
ga

r d
e 

tr
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aj
o 
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ra

 c
om

er
.

A
de

fin
ir

- O
rg

an
iz

ar
 e

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Su

eñ
os

 c
on

fo
rm

e 
a 

la
 c

ar
ta

 d
el

 D
es

af
ío

.

- B
us

ca
 y

 le
e 
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 c

ar
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 d
e 

pi
st

as
de

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Su

eñ
os

;

- E
l E

nc
ue

nt
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 d
e 
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le
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os

 y
 S

ue
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s
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e 

se
r r
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ad
o 
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os
.
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se

gu
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ue
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iv
id

ad
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 d
e 
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ar
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ió
n 
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n 

si
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 d
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id
id
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 lo
s 

gr
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;

- O
bs

er
ve

 e
l e

sp
ac

io
 d

on
de

 te
nd

rá
 ç

ug
ar

 e
l

en
cu

en
tr

o 
y 

da
 fá

ci
l a

cc
es

o;

15
0

m
in

.
- E

nc
ue

nt
ro

 d
e 

Ta
le

nt
os

 y
 S

ue
ño

s
- V

er
 su

ge
re

nc
ia

 d
e 

pr
og

ra
m

ac
ió

n
de

l E
nc

ue
nt

ro
 e

n 
la

 p
ró

xi
m

a 
pá

gi
na

.

15 m
in

.
- C

la
us

ur
a 

de
l d

ía
 o

 p
er

io
do

- I
nv

ita
 a

l g
ru

po
 a

 re
al

iz
ar

un
 p

eq
ue

ño
 ri

tu
al

 d
e 
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le

br
ac

ió
n

pa
ra

 c
er

ra
r e

l d
ía

 o
 p

er
io

do
.

PR
OG
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MA
CI
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 E
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UE
NT
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si
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pu
ed
es
 
op
ta
r 

po
r 

re
al
iz
ar
 
un
 
En
cu
en
tr
o 

de
 

Ta
le
nt
os
 y
 S
ue
ño
s 
ju
nt
o 
o 
se
pa
ra
do
.

Op
ci
ón
 E
nc
ue
nt
ro
 d
e 
Ta
le
nt
os
 y
 S
ue
ño
s

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s o
 m

at
eri

ale
s

12
0 

m
in

.
- C

on
vi

de
 y

 m
ov

ili
ce

 a
 la

s 
pe

rs
on

as
pa

ra
 e

l E
nc

ue
nt

ro
 d

e 
Ta

le
nt

os
 y

 S
ue

ño
s

- C
re

a 
un

a 
fo

rm
a 

di
ve

rt
id

a 
de

 in
vi

ta
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 p
ar

a 
el

 E
nc

ue
nt

ro
;

- U
sa

 e
l á

rb
ol

 d
e 

su
eñ

os
o 

un
a 

al
fo

m
br

a 
de

 lo
s 

su
eñ

os
;

- M
ie

nt
ra

s 
lo

s 
O

as
ia

no
s 

in
vi

ta
n 

a 
la

s 
pe

rs
on

as
, 

ga
ra

nt
iz

a 
qu

e 
es

té
 

to
do

 li
st

o 
pa

ra
 c

om
en

za
r;

- P
re

pa
re

 a
ct

iv
id

ad
es

 p
ar

a 
lo

s 
ni

ño
s 

y 
la

s 
ni

ña
s.

10 m
in

.

- A
pe

rt
ur

a 
de

l E
nc

ue
nt

ro
de

 T
al

en
to

s 
y 

Su
eñ

os

- R
ec

ue
rd

a 
lo

s 
di

fe
re

nt
es

 ro
le

s 
de

l g
ru

po
;

- N
o 

e 
ol

vi
de

s 
da

 p
as

ar
 li

st
a 

de
 p

re
se

nc
ia

y 
de

 a
nfi

tr
io

na
r a

 la
s 

pe
rs

on
as

 q
ue

 ll
eg

ue
n;

- S
i e

l g
ru

po
 fu

er
a 

pe
qu

eñ
o,

de
 m

en
os

 d
e 

15
 p

er
so

na
s, 

cr
ea

 u
n 

es
pa

ci
o

pa
ra

 q
ue

 la
s 

pe
rs

on
as

 s
e 

pr
es

en
te

n.

co
nt

in
ua

..
.
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OB
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VO
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GÓ
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Y 
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DA
DE
S

Pr
ac
ti
ca
r 
el
 a
rt
e 
de
 a
nf
it
ri
ón
, 
la
 c
re
en
ci
a 
en
 l
a 
ut
op
ía
 

y 
la
 s
ín
te
si
s 
en
 e
l 
pr
op
ós
it
o.

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s o
 m

at
eri

ale
s

15
 

m
in

.
- A

be
rt

ur
a 

de
 la

 ta
rd

e 
o 

de
 la

 a
ct

iv
id

ad
.

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
el

 g
ru

po
, 

- E
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
pa

ra
 c

om
en

za
r: 

D
an

za
 c

irc
ul

ar
;

- C
he

ck
 in

 - 
Cu

en
ta

, ¿
có

m
o 

es
to

y 
lle

ga
nd

o 
ho

y?

15 m
in

.

- I
ni

ci
a 

el
 p

as
o:
 S
UE
ÑA
 G
RA
ND
E 
Y 
JU
NT
O

- l
ee

 la
 c

ar
ta

 d
e 

D
es

af
ío

 d
e 

es
te

 p
as

o 
(1

) 
y 

la
 fi

ch
a 

de
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

;

- E
lig

e 
qu

ié
n 

irá
 a

 d
es

em
pe

ña
r l

os
 n

ue
vo

s 
pa

pe
le

s:
 C
AZ
AT
OD
O,

 S
AB
EM
UC
HO

.

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
an

te
s 

de
 d

ar
 in

ic
io

 a
 e

st
e 

pa
so

 y
 g

ar
an

tiz
a 

qu
e 

el
 p

as
o 

an
te

rio
r y

a 
ha

ya
 

co
nc

lu
id

o;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
l p

ap
el

 d
e 

ca
da

 
pe

rs
on

aj
e 

pa
ra

 a
po

ya
r e

n 
la

s 
ac

tiv
id

ad
es

 y
 e

n 
la

 m
at

er
ia

liz
ac

ió
n 

de
 lo

s 
de

sa
fío

s 
de

l j
ue

go
.

12
0

m
in

.

- L
ee

r l
as

 c
ar

ta
s 

de
 lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 e

st
e 

pa
so

 
(2

 y
 3

);

- L
ee

r l
as

 p
is

ta
s, 

co
nj

un
ta

m
en

te
 c

on
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

 q
ue

 e
nt

ra
n 

en
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ea

liz
ar

 lo
s 

de
sa

fío
s. 

N
o 

ol
vi

de
s 

lle
va

r p
ap

el
, 

bo
líg

ra
fo

s, 
ho

ja
s 

de
 c

ol
or

es
 c

ol
or

id
as

, c
in

ta
 

ad
he

si
va

.

- U
sa

 la
 fr

as
e 

in
sp

ira
do

ra
: "

U
n 

su
eñ

o 
qu

e 
se

 
su

eñ
a 

so
lo

, e
s s

ol
o 

un
 su

eñ
o.

..U
n 

su
eñ

o 
qu

e 
se

 
su

eñ
a 

ju
nt

os
, e

s u
na

 re
al

id
ad

 " 
Jo

hn
 L

en
no

n

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 p
ar

a 
cu

id
ar

 d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 
im

po
rt

an
te

s;

- U
n 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO

 o
bs

er
va

 
el

 g
ru

po
 d

e 
O

as
ia

no
s 

pa
ra

 s
ab

er
 s

i e
st

án
 

co
ns

ig
ui

en
do

 re
al

iz
ar

 e
l d

es
af

ío
;

- E
l o

tr
o 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO
  

or
ga

ni
za

 
el

 e
sp

ac
io

 d
e 

la
 c

ol
ec

ta
 g

rá
fic

a 
en

 la
 p

ág
in

a 
de

l l
ib

ro
 d

e 
lo

s 
su

eñ
os

. 

60 m
in

.

- C
om

pl
et

ar
 la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s 

re
co

gi
da

s 
so

br
e 
SU
EÑ
OS

 e
n 

la
 p

ág
in
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de

l L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

; 

- P
on

er
 la

s 
pi

ez
as

 d
e 

lo
s 

su
eñ

os
 

en
 e

l m
ap

a 
de

l O
as

is
.

- C
om

pa
rt

e 
lo

 q
ue

 e
nc

on
tr

ar
on

 
co

n 
el

 g
ru

po
;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 p
ar

a 
or

ga
ni

za
r 

lo
s s

ue
ño

s p
or

 te
m

át
ic

as
;

- O
bs

er
va

 si
 la

 c
an

tid
ad

 d
e 

pi
ez

as
 d

el
 m

ap
a 

co
rr

es
po

nd
e 

a 
lo

 si
st

em
at

iz
ad

o 
en

 la
 p

ág
in

a.

co
nt

in
ua

..
.
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O
A
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S
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VA
S 

A 
NE

CE
SIT

AR
:

Ah
or
a 

qu
e 

ya
 
de
sc
ub
ri
er
on
 
 
la
s 

be
ll
ez
as
, 

re
cu
rs
os
, 

hi
st
or
ia
s 
y 
ta
le
nt
os
, 
va
mo
s 
a 
co
nv
er

sa
r 
co
n 
la
 c
om
un
id
ad
 

so
br
e 
su
eñ
os
. 
Es
 u
n 
mo
me
nt
o 
de
 m
uc
ha
 c
on
ex
ió
n,
 d
on
de
 l
os
 

oa
si
an
os
 c
re
an
 e
l 
es
pa
ci
o 
pa
ra
 q
ue
 l
as
 p
er
so
na
s 
ex
pr
es
en
 

su
s 

me
jo
re
s 

y 
má
s 

pr
of
un
da
s 

as
pi
ra

ci
on
es
 
co
le
ct
iv
as
, 

ye
nd
o 

má
s 

al
lá

 
de
 
la
 
pr
ác
ti
ca
 
co
mú
n 

de
 
id
en
ti
fi
ca
r 

lo
s 

pr
ob
le
ma
s.
 C
ua
nt
o 
má
s 
or
ig
in
al
, 
pr
of

un
do
 y
 p
re
ci
so
 e
s 
el
 

su
eñ
o,
 m
ay
or
 a
po
yo
 p
or
 p
ar
te
 d
e 
to
da

 l
a 
co
mu
ni
da
d.

Le
er
 
la
 
Ca
rt
a 

de
l 

De
sa

fí
o 

SU
EÑ
A 

GR
AN
DE
 
Y 

JU
NT
O_
1 

y 
la

 
de

sc
ri
pc
ió
n 
de
 l
os

 p
er

so
na

je
s;

 
 

El
eg
ir
 q
ui
én
 i
rá

 a
 d

es
em

pe
ña

r 
lo

s 
nu

ev
os
 p

ap
el

es
:

 
 

 
 ca

za
tod

o y
 

 sa
bem

uch
o

Le
er
 l
as
 c
ar
ta
s 
de

 l
os

 D
es

af
ío

s 
SU
EÑ
A 
GR
AN
DE
 Y
 J
UN
TO
_2

 y
 _
3;

Le
er
 l

as
 p

is
ta
s,

 c
on

ju
nt

am
en

te
 c

on
 l

os
 p

er
so

na
je

s 
qu

e 
en

tr
an

 e
n 

es
te
 p
as
o;

Re
al
iz
ar
 l
os
 d
es

af
ío

s.
 N
o 
ol

vi
de

s 
ll

ev
ar

 p
ap

el
, 
bo

lí
gr

af
o,

 h
oj

as
 

co
lo
ri
da
s 
y 
ci
nt
a 

pe
ga

nt
e;

Or
ga
ni
za
 
el
 
En
cu

en
tr

o 
de

 
Su

eñ
os

 
co

nf
or

me
 
se

 
in

di
ca

 
en

 
la

 
ca

rt
a 

de
l 

De
sa
fí
o.
 
Bu
sc
a 

y 
le

e 
un

a 
ca

rt
a 

de
 
Pi

st
as

 
de

l 
En

cu
en

tr
o 

de
 

Su
eñ
os
:

Co
mp
le
ta
r 
la
s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s 

re
co

gi
da

s 
so
br

e 
lo

s 

 
 

 
 

sue
no

s
 

 
 

 
en

 l
a 

pá
gi

na
 d
el

 L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

;

Po
ne
r 
la
s 
pi
ez
as

 d
e 

lo
s 

su
eñ

os
 e

n 
el

 M
ap
a 

de
l 

Oa
si

s;

Co
mp
le
ta
r 
el
 p
as

o 
“S
ue
ña
 g
ra
nd
e 
y 
ju
nt
o”

 p
on

ie
nd

o 
el

 t
ót

em
 e
n 

el
 
Ma
pa
, 

si
mb
ol
iz

an
do

 
qu

e 
ah

or
a 

to
do

s 
ya

 
sa

be
n 

có
mo

 
ll

eg
ar

 
ha

st
a 

es
te
 p
un
to
. 

An
te
s 
de
 i
r 
al
 p

ró
xi

mo
 p

as
o,

 e
l 

gr
up

o 
di

ce
 e

n 
vo

z 
al

ta
:

“N
OS
OT
RO
S 
CO
MP
AR
TI
MO
S 
NU
ES
TR
OS
 S
UE
ÑO
S”
.
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S 
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S

OB
JE
TI
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S 
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GÓ
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S 
Y 
AC
TI
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DA
DE
S

Pr
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ti
ca
r 

la
 e

sc
uc
ha
 a

ct
iv
a,
 l

a 
co
ne
xi
ón
 a

fe
ct
iv
a 

y 
la
 

vi
si
ón
 s
is
té
mi
ca

tie
mp

o
act

ivi
dad

es
ori

en
ta

cio
ne

s o
 m

at
eri

ale
s
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.
- A

be
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ur
a 

de
 la

 ta
rd

e 
o 

de
 la

 a
ct

iv
id

ad
.

Re
or

ga
ni

za
 e

l e
sp

ac
io

, e
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
o 

da
nz

a 
ci

rc
ul

ar
 p

ar
a 

re
co

ne
ct

ar
 a

l g
ru

po
.

15
 

m
in
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- I
ni

ci
a 

el
 p

as
o:

 E
SC
UC
HA
 L
OS
 C
OR
AZ
ON
ES

le
e 

la
 c

ar
ta

 d
e 

D
es

af
ío

 d
e 

es
te

 p
as

o 
(1

) y
 la

 fi
ch

a 
de

 lo
s 

pe
rs

on
aj

es
;

- E
lig

e 
qu

ié
n 

irá
 a

 d
es

em
pe

ña
r l

os
 n

ue
vo

s 
pa

pe
le

s:
 L
LA
MA
GE
NT
E,
 J
UG
AN
TE
, 

HA
CE
AC
ON
TE
CE
R

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
an

te
s 

de
 d

ar
 in

ic
io

 a
 e

st
e 

pa
so

 y
 g

ar
an

tiz
a 

qu
e 

el
 p

as
o 

an
te

rio
r y

a 
ha

ya
 

co
nc

lu
id

o;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
l p

ap
el

 d
e 

ca
da

 
pe

rs
on

aj
e 

pa
ra

 a
po

ya
r e

n 
la

s 
ac

tiv
id

ad
es

 y
 e

n 
la

 m
at

er
ia

liz
ac

ió
n 

de
 lo

s 
de

sa
fío

s 
de

l j
ue

go
.
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- L
ee

r l
as

 c
ar

ta
s 

de
 lo

s 
D

es
af

ío
s 

de
 e

st
e 

pa
so

 
(2

 y
 3

);

- L
ee

r l
as

 p
is

ta
s, 

co
nj

un
ta

m
en

te
 c

on
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

 q
ue

 e
nt

ra
n 

en
 e

st
e 

pa
so

;

- R
ea

liz
ar

 lo
s 

de
sa

fío
s. 

N
o 

ol
vi

de
s 

lle
va

r p
ap

el
 y

 
bo

líg
ra

fo
 y

, s
i q

ui
er

es
, c

ám
ar

a 
fo

to
gr

áfi
ca

.

- U
sa

 la
 fr

as
e 

in
sp

ira
do

ra
: "

¿Q
ué

 ta
le

nt
os

 
e 

hi
st

or
ia

s 
se

 e
sc

on
de

n 
po

r d
et

rá
s 

de
 la

s 
be

lle
za

s 
y 

lo
s 

re
cu

rs
os

?"
.

- L
as

 c
ar

ta
s 

de
 p

is
ta

s 
so

n 
es

en
ci

al
es

 p
ar

a 
cu

id
ar

 d
e 

al
gu

no
s 

de
ta

lle
s 

y 
pr

oc
ed

im
ie

nt
os

 
im

po
rt

an
te

s;

- U
n 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO

 o
bs

er
va

 
el

 g
ru

po
 d

e 
O

as
ia

no
s 

pa
ra

 s
ab

er
 s

i e
st

án
 

co
ns

ig
ui

en
do

 re
al

iz
ar

 e
l d

es
af

ío
;

- E
l o

tr
o 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO

 o
rg

an
iz

a 
el

 
es

pa
ci

o 
de

 la
 c

ol
ec

ta
 g

rá
fic

a 
en

 la
 p

ág
in

a 
de

l 
lib

ro
 d

e 
lo

s 
su

eñ
os

. 
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-  
Co

m
pl

et
ar

 la
s 

in
fo

rm
ac

io
ne

s 
re

co
le

ct
ad

as
 

so
br

e 
Ta

le
nt

os
 e

 H
is

to
ria

s 
en

 la
 p

ág
in

a 
de

l L
ib

ro
 

de
 lo

s 
Su

eñ
os

;

- P
on

er
 la

s 
pi

ez
as

 d
e 

la
 a

pr
ec

ia
ci

ón
 e

n 
el

 m
ap

a 
de

l O
as

is
.

- C
om

pa
rt

e 
lo

 q
ue

 e
nc

on
tr

ar
on

 c
on

 e
l g

ru
po

;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 a
 si

st
em

at
iz

ar
 la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s a

nt
es

 d
e 

lle
na

r l
a 

pá
gi

na
;

- O
bs

er
va

 si
 la

 c
an

tid
ad

 d
e 

pi
ez

as
 d

el
 m

ap
a 

co
rr

es
po

nd
e 

a 
lo

 si
st

em
at

iz
ad

o 
en

 la
 p

ág
in

a.

À
de

fin
ir

- O
rg

an
iz

ar
 u

n 
Sh

ow
 d

e 
Ta

le
nt

os
 c

on
fo

rm
e 

a 
la

 
ca

rt
a 

de
l D

es
af

ío
;

- B
us

ca
 y

 le
e 

la
 c

ar
ta

 d
e 

pi
st

a 
de

l S
ho

w
 d

e 
Ta

le
nt

os
.

O
rg

an
iz

a 
es

ta
 a

ct
iv

id
ad

, p
re

fe
rib

le
m

en
te

, c
on

 
el

 e
nc

ue
nt

ro
 d

e 
su

eñ
os

.
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a 
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"E
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 L
OS
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RA
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NE
S"
 p
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ie

nd
o 

el
 tó

te
m

 e
n 

el
 m

ap
a,

 
si

m
bo

liz
an

do
 q

ue
 to
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s 

ya
 s
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en

 ll
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ar
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ta
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te
 p

un
to

.

Pi
de
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ru
po

 p
ar

a 
qu

e 
ha
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n 

un
 ri

tu
al

 
di

ve
rt

id
o 

pa
ra

 c
el
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ra

r l
a 

fin
al

iz
ac

ió
n 

de
 e

st
e 

pa
so

, p
ue

de
 se

r u
n 

ba
ile

 o
 u

na
 d

in
ám

ic
a.



Fi
na
li
za
da
 l
a 
Pr
ep
ar
ac
ió
n,
 s
e 
ab
re
 e
l 
ju
eg
o 
co
n 
la
 n
ar
ra
ci
ón
 

de
l 

Mi
to
 
"O
AS
IS
: 

LA
 
GR
AN
 
JO
RN
AD
A 

EN
 
LA
 
BÚ
SQ
UE
DA
 
DE
L 

LI
BR
O 

DE
 L
OS
 S
UE
ÑO
S"
, 
se
gu
id
o 
po
r 
lo
s 
de
sa
fí
os
 d
e 
ca
da
 u
no
 d
e 
lo
s 

7 
pa
so
s.

Pu
ed
es
 
le
er
, 

ac
tu
ar
 
o 

es
cu
ch
ar
 
el
 
Mi
to
 
de
l 

Oa
si
s 

en
 
un
 

ce
lu
la
r,
 u
n 
am
pl
if
ic
ad
or
 o
 u
n 
co
mp
ut
ad
or
.

En
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st
a 

tr
ay
ec
to
ri
a,
 h

ay
 p

ri
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s 
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ar
os
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ar
a 
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da
 u

no
 d
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:
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O
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na
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e y

 ce
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lec
tiv

a

sue
na

 gr
an
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esc
uch

a l
os 

cor
az

on
es

De
sp
ué
s 

de
 
en
co
nt
ra
r 

be
ll
ez
as
 
y 

re
cu
rs
os
, 

ll
eg
ó 

el
 
mo
me
nt
o 

de
 e

nc
on
tr
ar
 a

 l
as
 p

er
so
na
s 

y 
lo
s 

ta
le
nt
os
 p

or
 d

et
rá
s 

de
 l

as
 

be
ll
ez
as
 
ma
pe
ad
as
 
en
 
la
 
bú
sq
ue
da
 
po
r 

la
 
ab
un
da
nc
ia
. 

¿Q
ué
 

be
ll
ez
as
 s
e 
es
co
nd
en
 d
et
rá
s 
de
 l
as
 b
el
le
za
s,
 d
e 
la
s 
hi
st
or
ia
s 

y 
de
 
la
s 

ex
pr
es
io
ne
s 

cu
lt
ur
al
es
? 

Es
te
 
es
 
el
 
mo
ti
vo
 
pa
ra
 

qu
e 

el
 
gr
up
o 

co
mi
en
ce
 
a 

co
ne
ct
ar
se
 
co
n 

la
s 

pe
rs
on
as
 
de
 
la
s 

co
mu
ni
da
de
s.

 L
ee
r 
la
 C
ar
ta
 d

e 
De

sa
fí

o 
ES
CU
CH
A 
LO
S 
CO
RA
ZO
NE
S_
1 

y 
la

 
de

sc
ri
pc
ió
n 
de
 l
os

 p
er

so
na

je
s;

 E
le

gi
r 

qu
ié
n 

ir
á 

a 
de

se
mp

eñ
ar

 l
os

 
nu

ev
os
 p
ap
el
es
:

 
 ha

cea
con

tec
er,

 
 ju

ga
nt

e y
 

 ll
am

ag
ent

e 
 L
ee
r 
la
s 
Ca
rt
as

 d
e 

lo
s 

De
sa

fí
os

 E
SC
UC
HA
 L
OS
 C
OR
AZ
ON
ES
_2

 y
 

_3
;  L
er
 a
s 
pi
st
as
, 

ju
nt

am
en

te
 c

om
 o

s 
pe

rs
on

ag
en

s 
qu

e 
en

tr
ar

am
 n

es
te

 
pa
ss
o;

 R
ea
li
za
r 
lo
s 
de

sa
fí

os
. 

No
 o

li
ve

n 
ll

ev
ar

 p
ap

el
 y

 b
ol

íg
ra

fo
 y

, 
si

 
qu
ie
re
n,
 c
ám
ar
a 
fo

to
gr

áf
ic

a;

 C
om
pl
et
ar
 l
as
 i

nf
or

ma
ci

on
es

 r
ec

og
id

as
 s

ob
re

:

  
 ta

len
tos

 y 
 hi

sto
ria

s 
 

 
 

en
 l

a 
pá

gi
na

 d
el

 L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

;

 C
ol
oc
ar
 l
as
 p
ie

za
s 

de
 l

a 
ap

re
ci

ac
ió

n 
en

 e
l 

Ma
pa

 d
el

 O
as

is
;

 O
rg
an
iz
ar
 u
n 
Sh

ow
 d

e 
Ta

le
nt

os
 c

on
fo

rm
e 

se
 i

nd
ic

a 
en

 l
a 

ca
rt

a 
de
l 
De
sa
fí
o.
 B
us
qu

en
 y

 l
ea

n 
la

 C
ar

ta
 d

e 
Pi
st

as
 d

el
 S

ho
w 

de
 

ta
le
nt
os
;

 C
om
pl
et
ar
 e
l 
pa

so
 “
Es
cu
ch
a 
lo
s 
Co
ra
zo
ne
s”

 p
on

ie
nd

o 
el

 t
ót

em
 

en
 e
l 
Ma
pa
, 
si
mb
ol

iz
an

do
 q

ue
 a

ho
ra

 t
od

os
 y
a 

sa
be

n 
có

mo
 l

le
ga

r 
ha

st
a 
es
te
 p
un
to
.

 A
nt
es
 d
e 
ir
 a
l 

pr
óx

im
o 

pa
so

, 
el

 g
ru

po
 d

ic
e 

en
 v

oz
 a

lt
a:

“N
os

ot
ro
s 
re
co

no
ce
mo
s 
ta
le
nt
os
 e
n 
la
s 
pe
rs
on
as
 a
 t
ra
vé
s 

de
l 
af
ec
to
”.

va
s a

 n
ece

sit
ar:
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.
-A

be
rt

ur
a 

de
l d

ía
 o

 d
e 

la
 a

ct
iv

id
ad

.

- O
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 p
ar

a 
el

 g
ru

po
;

- E
lig

e 
al

gu
na

 d
in

ám
ic

a 
de

 a
be

rt
ur

a:
 

da
nz

a 
ci

rc
ul

ar
;

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 a
 s

is
te

m
at

iz
ar

 
la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s 

an
te

s 
de

 
lle

na
r l

a 
pá

gi
na

;
- O

bs
er

va
 s

i l
a 

ca
nt

id
ad

 d
e 

pi
ez

as
 d

el
 

M
ap

a 
co

rr
es

po
nd

e 
co

n 
lo

 q
ue

 in
di

ca
 

la
 p

ág
in

a.
- C

he
ck

 in
: ¿

Có
m

o 
es

to
y 

lle
ga

nd
o?

So
ni

do
 

15
 

m
in

.

- I
ni

ci
a 

el
 p

as
o

BU
SC
A 
LA
 A
BU
ND
AN
CI
A;

 
- L

ee
 la

 c
ar

ta
 d

el
 D

es
af

ío
 d

e 
es

te
 p

as
o 

(1
) y

 la
 fi

ch
a 

de
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

; 
- E

lig
e 

qu
ié

n 
irá

 a
 d

es
em

pe
ña

r 
lo

s 
pa

pe
le

s 
de

l B
IE
NV
EN
ID
O 

y 
el

 
CU
EN
TA
TO
DO

- O
rg

an
iz

a 
el

 ju
eg

o 
an

te
s 

de
 d

ar
 

in
ic

io
 a

 e
st

e 
pa

so
;

- R
ef

ue
rz

a 
la

 im
po

rt
an

ci
a 

de
l p

ap
el

 
de

 c
ad

a 
pe

rs
on

aj
e 

pa
ra

 a
po

ya
r e

n 
la

s 
ac

tiv
id

ad
es

 y
 e

n 
la
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at

er
ia

liz
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ió
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de
 

lo
s 

de
sa

fío
s 

de
l j

ue
go

Si
lla

s
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- L
ee

r l
a 

ca
rt

a 
de

l D
es

af
ío

 
de

 e
st

e 
pa

so
 (2

);
- L

ee
r l

as
 p

ist
as

, c
on

ju
nt

am
en

te
 c

on
 lo

s 
pe

rs
on

aj
es

 q
ue

 e
nt

ra
ro

n 
en

 e
st

e 
pa

so
;

- R
ea

liz
ar

 lo
s d

es
af

ío
s.

Es
 im

po
rt

an
te

 te
ne

r m
at

er
ia

l p
ar

a 
re

gi
st

ra
r, 

co
m

o 
cá

m
ar

a 
de

 fo
to

s, 
cu

ad
er

no
 p

ar
a 

no
ta

s o
 p

ap
el

, lá
pi

z y
 

m
ar

ca
do

re
s d

e 
co

lo
re

s p
ar

a 
di

bu
ja

r. 

- U
sa

 la
 fr

as
e 

in
sp

ira
do

ra
: 

"L
o 

es
en

ci
al

 e
s 

in
vi

si
bl

e 
a 

lo
s 

oj
os

". 
- R

ec
ue

rd
a 

ju
nt

o 
al

 g
ru

po
 q

ue
 la

s c
ar

ta
s d

e 
pi

st
as

 so
n 

es
en

ci
al

es
 p

ar
a 

cu
id

ar
 d

e 
al

gu
no

s 
de

ta
lle

s y
 p

ro
ce

di
m

ie
nt

os
 im

po
rt

an
te

s;
- D

iv
id

an
 la

 fa
ci

lit
ac

ió
n:

 u
n 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 

TI
EM
PO

 o
bs

er
va

 a
l g

ru
po

 d
e 

O
as

ia
no

s p
ar

a 
sa

be
r s

i e
st

án
 c

on
si

gu
ie

nd
o 

re
al

iz
ar

 
el

 d
es

af
ío

;
- E

l o
tr

o 
VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO

 o
rg

an
iz

a 
el

 e
sp

ac
io

 d
e 

la
 re

co
le

cc
ió

n 
gr

áfi
ca

 e
n 

la
 

pá
gi

na
 d

el
 li

br
o 

de
 lo

s s
ue

ño
s. 

Ca
rt

as
de

 la
s

pi
st

as

60
 

m
in

.

- C
om

pl
et

ar
 la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s 

re
co

gi
da

s 
so

br
e 
BE
LL
EZ
AS

 y
 

RE
CU
RS
OS

 e
n 

la
 p

ág
in

a 
de

l L
ib

ro
 d

e 
lo

s 
Su

eñ
os

; 
Po

ne
r l

as
 p

ie
za

s 
de

 la
 a

bu
nd

an
ci

a 
en

 
el

 m
ap

a 
de

l O
as

is
.

- O
rie

nt
a 

al
 g

ru
po

 a
 si

st
em

at
iz

ar
 la

s 
in

fo
rm

ac
io

ne
s a

nt
es

 d
e 

lle
na

r l
a 

pá
gi

na
; 

- O
bs

er
va

 si
 la

 c
an

tid
ad

 d
e 

pi
ez

as
 

de
l M

ap
a 

co
rr

es
po

nd
e 

a 
lo

 q
ue

 fu
e 

si
st

em
at

iz
ad

o 
en

 la
 p

ág
in

a.
 

20
 

m
in

.

- S
e 

co
m

pl
et

a 
el

 p
as

o 
“B
US
CA
 L
A 

AB
UN
DA
NC
IA

” p
on

ie
nd

o 
el

 tó
te

m
 e

n 
el

 
m

ap
a,

 si
m

bo
liz

an
do

 q
ue

 to
do

s y
a 

sa
be

n 
lle

ga
r h

as
ta

 e
st

e 
pu

nt
o.

 

- P
id

e 
al

 g
ru

po
 re

al
iz

ar
 u

n 
rit

ua
l d

iv
er

tid
o 

pa
ra

 c
el

eb
ra

r l
a 

fin
al

iz
ac

ió
n 

de
 e

st
e 

pa
so

, 
pu

ed
e 

se
r u

n 
ba

ile
 o

 u
na

 d
in

ám
ic

a.

90 m
in

.
- A

m
ue

rz
o 

o 
in

te
rv

al
o

- E
nc

ue
nt

ra
 u

n 
es

pa
ci

o 
ce

rc
an

o 
al

 lu
ga

r p
ar

a 
co

m
er

.

PR
EP
AR
AC
IÓ
N

      

oa
si
an
os

PA
SO

 1 

hacema

gi
a

PA
SO

 2 

PA
SO

 3 
PA

SO
 7 

PA
SO

 4 

PA
SO

 5 

PA
SO

 6 

tiened

et
od
o

ha
ce
sa

bor

ha
ce
to

do

ju
ga
nt

e

bi
en
ve
ni
do

cuentatod

o

vi
aj
er
o 
de

l tiempo

sabe

mu
ch
o

cazatod
o

llamage

nt
e

hace

ac
on
te
ce

r

cu

lt
iv
as
ue

ños

Lo
s 

Oa
si
an
os
 s

on
 m

ov
il
iz
ad
or
es
 d

el
 J

ue
go
 O

as
is
 y

 t
ie
ne
n 

el
 

po
de
r 
de
 i
nv
it
ar
 p
er
so
na
s 
pa
ra
 r
ea
li
za
r 
ju
nt
os
 e
l 
mu
nd
o 
qu
e 

to
do
s 

so
ña
mo
s.
 
Es
te
 
gr
up
o 

se
rá
 
re
sp
on
sa
bl
e 

po
r 

im
pu
ls
ar
 
la
 

re
al
iz
ac
ió
n 

de
 t

od
os
 l

os
 d

es
af
ío
s 

de
l 

ju
eg
o.
 S

e 
di
vi
de
n 

en
 

fa
mi
li
as
 g
ui
ad
as
 p
or
 s
us
 t
al
en
to
s,
 l
os
 p
er
so
na
je
s.

La
 
co
nt
ri
bu
ci
ón
 
de
 
ca
da
 
pe
rs
on
aj
e 

se
rá
 
fu
nd
am
en
ta
l 

pa
ra
 

re
al
iz
ar
 
pl
en
a 

e 
in
te
gr
al
me
nt
e 

el
 
ob
je
ti
vo
 
de
l 

ju
eg
o,
 

en
to
nc
es
, 
re
su
lt
a 
fu
nd
am
en
ta
l 
le
er
 l
as
 d
es
cr
ip
ci
on
es
 d
e 
lo
s 

pe
rs
on
aj
es
.

To
ma
 n
ot
a 
de
 l
o 
si
gu
ie
nt
e 
pa
ra
 c
ua
nd
o 
ap
ar
ez
ca
 c
ad
a 
pe
rs
on
aj
e:

CO
NO
CE
 L
OS
 P
ER
SO
NA
JE
S 
DE
L 
JU
EG
O 
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Lo
s 

oas
ian

os 
so
n 
lo
s 

mo
vi
li
za
do
re
s 
de
l 
Ju
eg
o 

OA
SI
S 
y 
se
rá
n 
re
sp
on
sa
bl
es
 

po
r 
im
pu
ls
ar
 l
a 
re
al
iz
ac
ió
n 

de
 t
od
os
 l
os
 d
es
af
ío
s 
de
l 

ju
eg
o.

A 
la
 f
am
il
ia
 bi

env
eni

do 
le
 g
us
ta
 

ag
it
ar
, 
re
ci
bi
r 
pe
rs
on
as
 y
 

co
no
ce
r 
ge
nt
e 
nu
ev
a.

A 
la
 f
am
il
ia
 c

uen
tat

odo
 l
e 

gu
st
a 
re
gi
st
ra
r 
to
do
s 
lo
s 

mo
me
nt
os
, 
in
fo
rm
ac
io
ne
s,
 

im
ág
en
es
, 
re
la
ci
on
án
do
se
 

co
n 
la
 c
om
un
id
ad
 y
 r
ed
es
 

so
ci
al
es
.

La
 f
am
il
ia

 ll
am

ag
ent

e 
in
vi
ta
 y
 

mo
vi
li
za
 a
 l
as
 p
er
so
na
s 
pa
ra
 

ju
ga
r.
 

La
 f
am
il
ia
 j

ug
an

te 
ll
ev
a 

se
ri
am
en
te
 l
a 
fr
as
e:
 "
Va
mo
s 

a 
ju
ga
r 
a 
tr
an
sf
or
ma
r 

el
 m
un
do
 j
un
to
s.
" 
Po
r 

es
o,
 e
l 
JU
GA
NT
E 
es
 a
qu
el
 

qu
e 
co
or
di
na
 e
l 
gr
up
o 
de
 

ni
ño
s 
en
 l
as
 a
ct
iv
id
ad
es
 

pr
op
ue
st
as
 y
 o
fr
ec
e 

di
ná
mi
ca
s 
du
ra
nt
e 
el
 

de
sa
rr
ol
lo
 d
el
 j
ue
go
.

La
 f
am
il
ia
 h

ace
aco

nte
cer
 

pr
od
uc
e 
gr
an
de
s 
mo
me
nt
os
, 

or
ga
ni
za
nd
o,
 p
or
 

ej
em
pl
o,
 l
os
 e
sp
ac
io
s 
y 

pa
rt
ic
ip
ac
io
ne
s 
pa
ra
 l
os
 

en
cu
en
tr
os
 O
AS
IS
. 

La
 f
am
il
ia
 c

az
ato

do 
mo
vi
li
za
 

re
cu
rs
os
, 
co
mo
 h
er
ra
mi
en
ta
s,
 

ma
no
 d
e 
ob
ra
, 
ma
te
ri
al
es
, 

eq
ui
po
s,
 p
ar
a 
el
 M
AN
OS
 A
 L
A 

OB
RA
.

CO
NO
CE
 L
OS
 P
ER
SO
NA
JE
S 
DE
L 
JU
EG
O 
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La
 f
am
il
ia
 s

abe
mu

cho
 e
s 

co
no
ce
do
ra
 d
e 
lo
s 
sa
be
re
s 

lo
ca
le
s 
o 
de
 l
os
 s
ab
er
es
 

té
cn
ic
os
 n
ec
es
ar
io
s 
pa
ra
 

vi
ab
il
iz
ar
 e
l 
su
eñ
o.
 

Pu
ed
e,
 e
nt
on
ce
s,
 s
er
 u
n 

pr
of
es
io
na
l 
es
pe
ci
al
iz
ad
o 

en
 e
l 
as
un
to
.

La
 f
am
il
ia
 h

ace
sab

or 
pr
ep
ar
a 

la
 a
li
me
nt
ac
ió
n 
pa
ra
 l
os
 

En
cu
en
tr
os
, 
y,
 e
n 
es
pe
ci
al
, 

pa
ra
 l
os
 p
as
os
 5
 y
 6
. 

La
 f
am
il
ia
 h

ace
tod

o 
es
tá
 

co
nf
or
ma
da
 p
or
 m
ae
st
ro
s 

de
 o
fi
ci
os
 y
 c
oo
rd
in
a 
la
s 

ac
ci
on
es
 d
el
 M
AN
OS
 A
 L
A 

OB
RA
 e
n 
ca
da
 f
re
nt
e 
de
 

tr
ab
aj
o.

La
 f
am
il
ia
 t

ien
ede

tod
o 

es
 g
ua
rd
ia
na
 d
e 
la
s 

he
rr
am
ie
nt
as
, 
eq
ui
po
s 
y 

ma
te
ri
al
es
 d
on
ad
os
.

La
 f
am
il
ia
 h

ace
ma

gia
 e
st
á 

co
nf
or
ma
da
 p
or
 P
ER
SO
NA
JE
S 

SE
CR
ET
OS
 e
le
gi
do
s 
po
r 
el
 

VI
AJ
ER
O 
DE
L 
TI
EM
PO
 q
ue
 

ap
oy
an
 e
n 
la
 f
ac
il
it
ac
ió
n 
y 

ge
st
ió
n 
de
l 
ju
eg
o.

La
 f
am
il
ia
 c

ult
iva

sue
nos

 e
s 
la
 

gu
ar
di
an
a 
de
 l
os
 S
UE
ÑO
S 
de
l 

OA
SI
S 
en
 l
a 
Co
mu
ni
da
d.

 La
 f
am
il
ia
 v

iaj
ero

 de
l t

iem
po 

ap
re
nd
iz
 e
s 
la
 g
ua
rd
ia
na
 

de
l 
JU
EG
O 
OA
SI
S.

PA
SO

 1
:
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bus
ca 

la 
abu

nda
nci

a

 L
ee
r 
la
 C
ar
ta
 d
e 
De

sa
fí

o 
BU
SC
A 
LA
 A
BU
ND
AN
CI
A_
1 
y 
la

 d
es

cr
ip

ci
ón

 
de

 l
os
 p
er
so
na
je
s;

 
 E

le
gi
r 
qu
ié
n 
va
 a

 d
es

em
pe

ña
r 

lo
s 

pa
pe

le
s 

de
:

  
  

 
 bi

env
eni

do 
y 

 cu
ent

ato
do;

 

 L
ee
r 
la
s 
ca
rt
as
 d

el
 D

es
af

ío
 B
US
CA
 L
A 
AB
UN
DA
NC
IA
_2

;

 L
ee
r 

la
s 

li
st
as

, 
co

nj
un

ta
me

nt
e 

co
n 

lo
s 

pe
rs

on
aj

es
 q

ue
 e

nt
ra

n 
en

 
es

te
 p
as
o;

 
Re

al
iz
ar
 
lo
s 

de
sa

fí
os

. 
Es

 
im

po
rt

an
te

 
te

ne
r 

el
 
ma

te
ri

al
 
pa

ra
 

re
gi
st
ra
r,
 
co
mo
 
cá

ma
ra

 
fo

to
gr

áf
ic

a,
 
cu

ad
er

no
 
pa

ra
 
an

ot
ac

io
ne

s,
 

pa
pe
l,
 b
ol
íg
ra
fo
 y

 m
ar

ca
do

re
s 

de
 c

ol
or

es
 p

ar
a 

di
bu

ja
r;

 C
om
pl
et
ar
 l
as
 i
nf

or
ma

ci
on

es
 r

ec
og

id
as

 s
ob
re

 

 
 be

lle
za

s y
 

 re
cur

sos
 

en
 l
a 
pá
gi
na
 d
el
 L

ib
ro

 d
e 

lo
s 

Su
eñ

os
;

 P
on
er
 l
as
 p
ie
za
s 

de
 l

a 
ab

un
da

nc
ia

 e
n 

el
 M
ap

a 
de

l 
Oa

si
s;

 C
om
pl
et
ar
 e
l 
pa

so
 “
Bu
sc
a 
la
 A
bu
nd
an
ci
a”

 p
on

ie
nd

o 
el

 t
ót

em
 e
n 

el
 
Ma
pa
, 

si
mb
ol
iz
an

do
 
qu

e 
ah

or
a 

to
do

s 
ya

 
sa

be
n 

có
mo

 
ll

eg
ar

 
ha

st
a 

es
te
 p
un
to
.

 
 A
nt
es
 d
e 
ir
 a
l 
pr

óx
im

o 
pa

so
, 

el
 g

ru
po

 d
ic
e 

en
 v

oz
 a

lt
a:

“N
OS
OT
RO
S 
MI
RA
MO
S 
Y 
OB
SE
RV
AM
OS
 L
A 
AB
UN
DA
NC
IA
”.

¡P
re
pá
ra
te
! 

En
 
ca
da
 
pa
so
 
da
do
, 

ha
y 

un
a 

gr
an
 
tr
an
sf
or
ma
ci
ón
. 

En
 
ca
da
 
pa
so
 
da
do
, 

ha
y 

un
a 

gr
an
 
em
oc
ió
n.
 
En
 
ca
da
 
pa
so
 
da
do
, 

se
 e
sc
ri
be
 u
na
 p
ág
in
a 
de
l 
Li
br
o 
de
 l
os
 S
ue
ño
s.
 C
on
 e
l 
lu
ga
r 
y 

ca
le
nd
ar
io
 d
ef
in
id
os
 y
 e
l 
mi
to
 r
ev
el
ad
o,
 c
om
ie
nz
a 
el
 r
ec
or
ri
do
 

po
r 

el
 M

ap
a 

de
l 

Oa
si
s.
 E

n 
es
te
 p

as
o,
 e

l 
pr
in
ci
pa
l 

de
sa
fí
o 

es
 

en
co
nt
ra
r 

la
s 

be
ll
ez
as
 
y 

lo
s 

re
cu
rs
os
. 

Es
e 

es
 
el
 
mo
me
nt
o 

de
 

de
sa
rr
ol
la
r 

un
a 

vi
si
ón
 
ap
re
ci
at
iv
a 

so
br
e 

la
 
co
mu
ni
da
d 

y 
el
 

am
bi
en
te
 d

on
de
 e

l 
Oa
si
s 

ti
en
e 

lu
ga
r.
 ¡

De
sc
ub
ri
r 

un
 e

sc
en
ar
io
 

de
 a
bu
nd
an
ci
a 
es
 l
a 
me
ta
!

va
s a

 n
ece

sit
ar:
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OB
JE
TI
VO
S 
Y 
AC
TI
VI
DA
DE
S

Pr
ep
ar
ar
 e
l 
am
bi
en
te
 y
 e
l 
gr
up
o 
pa
ra
 e
l 
mi
to
 d
el
 j
ue
go

Cu
id
a 
pa
ra
 q
ue
 e
l 
am
bi
en
te
 e
st
é 
en
 s
il
en
ci
o 
y 
or
ga
ni
za
do
;

De
sc
ar
ga
 a
nt
ic
ip
ad
am
en
te
 e
l 
au
di
o 
de
l 
Mi
to
;

Pr
om
ue
ve
 
un
 
mo
me
nt
o 

pr
ev
io
 
de
 
co
ne
cc
ió
n 

y 
si
le
nc
io
 
an
te
s 

de
 

po
ne
r 
el
 a
ud
io
;

GU
IÓ
N 

In
vi
ta
 
a 

la
s 

pe
rs
on
as
 
a 

se
nt
ar
se
 
có
mo
da
me
nt
e;
 
ci
er
re
n 

lo
s 

oj
os
; 

re
la
je
n 

su
 
cu
er
po
; 

ha
ga
n 

un
a 

re
sp
ir
ac
ió
n 

pr
of
un
da
 
y 

ob
se
rv
en
 
el
 
so
ni
do
 
má
s 

di
st
an
te
; 

en
 
se
gu
id
a,
 
ob
se
rv
en
 
el
 

so
ni
do
 
má
s 

ce
rc
an
o.
 
Y,
 
en
 
la
 
se
cu
en
ci
a,
 
au
n 

co
n 

lo
s 

oj
os
 

ce
rr
ad
os
, 

pr
es
io
na
 
el
 
"p
la
y"
 
de
l 

au
di
o 

de
l 

Mi
to
 
de
l 

Ju
eg
o 

Oa
si
s. Mi
en
tr
as
 
el
 
gr
up
o 

ma
nt
ie
ne
 
lo
s 

oj
os
 
ce
rr
ad
os
 
y 

el
 
au
di
o 

es
tá
 

pu
es
to
, 
el
 V
ia
je
ro
 d
el
 T
ie
mp
o 
se
 p
on
e 
el
 c
ha
le
co
.

Ab
er
tu
ra
 d
el
 J
ue
go
 O
as
is
 d
es
pu
és
 d
el
 M
it
o

Ab
re
 
el
 
ki
t 

de
l 

Oa
si
s 

y 
ob
se
rv
a 

co
n 

el
 
gr
up
o 

la
s 

pi
ez
as
 
de
l 

ju
eg
o 
y 
ha
z 
la
 l
ec
tu
ra
 d
el
 M
an
ua
l 
de
l 
Ju
eg
o;

En
 s
eg
ui
da
, 
si
gu
e 
lo
s 
pa
so
s 
in
di
ca
do
s 
en
 e
l 
Ma
nu
al
.

lis
to 

par
a c

om
enz

ar?
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