


INTRODUGAO

ESTE TUTORIAL FOI MONTADO PARA APOIAR VOCE NA IMPRESSAO E MONTAGEM DO SEU
J0Go 0ASIS.

APROVEITAMOS PARA LEMBRAR QUE 0 J0oGO 0OASIS E ALGO MUITO ESPECIAL PARA 0
ELOS. NOSSA EQUIPE O DESENVOLVEU COM MUITO CARINHO E DECIDIU COMPARTILHA-LO
COM 0 MUNDO PARA QUE 0 SEU IMPACTO POSITIVO POSSA SE AMPLIAR CADA VEZ MAIS.

ESPERAMOS QUE CADA PESSOA QUE ENTRE EM CONTATO COM 0 J0GO 0OASIS SAIBA SUA
AUTORIA E RECONHEGA-A, ALEM DE RESPEITAR AS REGRAS DE USO DA FERRAMENTA,
QUE ESTA LICENCIADA SO0B CREATIVE COMMONS: ATRIBUIGCAO DE USO-NAO-COMERCIAL;
NAO A OBRAS DERIVADAS.

VOoCE ESTA PRESTES A IMPRIMIR PEGAS DO J0GO 0OASIS E CONFIAMOS QUE VOCE,
ENTRE OUTRAS COISAS, FIQUE ATENTO A:

- SEMPRE QUE APLICAR 0 JO0GO, RECONHECER A AUTORIA, INSERINDO EM QUALQUER
MATERIAL DE DIVULGAGAO A LOGO DO INSTITUTO ELOS SOB A LEGENDA METODOLOGIA
(CONFORME IMAGEM ABAIXO);

- CITAR COMO FONTE PARA INFORMAGOES SOBRE 0O JOGO 0 PROPRIO INSTITUTO
ELOS, ATRAVES DO SITE (WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS) OU E-MAIL (GAMES@
INSTITUTOELOS.ORG) ;

- NAQ ALTERAR OU EDITAR QUALQUER PEGA, PARTE, COR, ARTE, ENFIM: QUALQUER
ELEMENTO DO JOGO:

- NAO INCLUIR LOGOS DE OUTRAS ORGANIZAGOES EM QUALQUER PARTE OU PEGA DO
JOGO

- NAO COMERCIALIZAR O JOGO INTEIRO OU QUALQUER UMA DE SUAS PARTES.

AS REGRAS COMPLETAS PARA USO DO JOGO ESTAO DISPONIVEIS NO
LINK WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS REGRASDEUSO.

SE TIVER QUALQUER DUVIDA, ENTRE EM CONTATO CONOSCO!



FICHAS

AS FICHAS SERVEM PARA MAPEAR AS COISAS MAIS IMPORTANTES QUE SEU
GRUPO DESCOBRE AO LONGO DO OASIS, COMO 0S TALENTOS, RECURSOS,
SONHOS, APRENDIZADOS, ENTRE OUTROS.

VACE VA PRECISAR:

% IMPRESSORA COLORIDA

“ Cinco (05) FOLHAS DE PAPEL 180 GR. TAMANHO Al
v TESOURA

v MAQUINA DE PLASTIFICAGAO (OPCIONAL)

MROS A GIRA

1. IMPRIMA AS 5 PAGINAS DE FICHAS USANDO UMA IMPRESSORA COLORIDA.
2. RECORTE AS IMAGENS, FORMANDO CIRCULOS, UTILIZANDO UMA TESOURA.
3. PLASTIFIQUE AS FICHAS PARA QUE FIQUEM MAIS RESISTENTES OU UTILIZE A

TECNICA DE ESPALHAR COLA COM O PINCEL PARA CRIAR UMA PELICULA PROTETORA
(OPCIONAL).
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TOTENS + CIRANDA

0s TOTENS E A CIRANDA SERVEM PARA QUE 0S PARTICIPANTES SAIBAM
EM QUE ETAPA DO OASIS ESTAO.

VACE VAT PRECISAR:

% IMPRESSORA COLORIDA

“ DuAs (02) FOLHAS DE PAPEL 180 GR. TAMANHO Al
v TESOURA OU ESTILETE

WV COLA

MAAS A GIRA

1. IMPRIMA AS PAGINAS DE TOTENS E CIRANDA USANDO UMA IMPRESSORA COLORIDA.
A FOLHA NOMERO 1 CONTEM QUATRO (4) TOTENS, E A SEGUNDA TRES (3) TOTENS E
A CIRANDA.

2. RECORTE AS IMAGENS UTILIZANDO TESOURA OU ESTILETE.

3. COLE CADA UM TOTENS NA AREA INDICADA, FORMANDO 0S CONES. COLE A CIRANDA
PARA FORMAR UM CILINDRO.

enos CRIAR AUTRAS WASIS

vos CELEBRAMAS wosso onsis
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