


INTRODUCCION

ESTE TUTORIAL HA SIDO MONTADO PARA APOYARTE EN LA IMPRESION Y EL MONTAJE
DE TU JUEGO 0OASIS.

APROVECHAMOS LA OPORTUNIDAD PARA RECORDARTE QUE EL JUEGO 0ASIS ES ALGO
MUY ESPECIAL PARA ELOS. NUESTRO EQUIPO LO DESARROLLO CON AMOR Y DECIDIO
COMPARTIRLO CON EL MUNDO, PARA QUE SUS EFECTOS POSITIVOS SE PUEDE AMPLIAR
MAS Y MAS.

ESPERAMOS QUE CADA PERSONA QUE ENTRE EN CONTACTO CON EL JUEGO OASIS CONOZCA
SU AUTORIA Y ESTA SEA RECONOCIDA, ADEMAS DE RESPETAR LAS REGLAS DE USO
DE LA HERRAMIENTA, QUE ESTA BAJO LICENCIA DE CREATIVE COMMONS: USO NO
COMERCIAL DE ASIGNACION; NO A OBRAS DERIVADAS.

VAS A IMPRIMIR PIEZAS DEL JUGO OASIS Y CONFIAMOS EN QUE, ENTRE OTRAS COSAS,
ESTES ATENTO A:

- SIEMPRE QUE APLIQUES EL JUEGO, RECONOCE LA AUTORIA, INSERTANDO EN CUALQUIER
MATERIAL DE DIVULGACION EL LOGO DEL INSTITUTO ELOS BAJO EL SUBTITULO
METODOLOGIA (CONFORME A LA IMAGEN DE ABAJO):

METODOLOGIA:

INSTITUTO

ELOS

- CITA COMO FUENTE PARA INFORMACIONES SOBRE EL JUEGO EL PROPIO INSTITUTO
ELOS, A TRAVES DE LA PAGINA WEB (WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS) O CORREO
ELECTRONICO (GAMES@INSTITUTOELOS.ORG)

- NO ALTERAR O EDITAR NINGUNA PIEZA, PARTE, COLOR, ARTE, EN RESUMEN: NINGON
ELEMENTO DEL JUEGO;

- NO INCLUIR LOGOTIPOS DE OTRAS ORGANIZACIONES EN CUALQUIER LUGAR O PIEZA
DEL JUEGO;

- NO COMERCIALIZAR EL JUEGO COMPLETO O NINGUNA DE SUS PARTES.

LAS REGLAS COMPLETAS PARA EL USO DEL JUEGO ESTAN DISPONIBLES EN EL ENLACE
WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS_REGRASDEUSO.

SI TIENES ALGUNA PREGUNTA, POR FAVOR, iPONTE EN CONTACTO CON NOSOTROS!



FICHAS

LAS FICHAS SIRVEN PARA MAPEAR LAS COSAS MAS IMPORTANTES QUE

EL GRUPO DESCUBRE A LO LARGO DEL O0ASIS,
APRENDIZAJES,

RECURSOS, SUERNOS,

VAS A NECESITAR:

v IMPRESORA A COLOR

v Cinco (05) HoJAs DE PAPEL 180 GR.

Vv TIJERA

ENTRE OTROS.

v MAQUINA DE PLASTIFICACION (OPCIONAL)

MANGS A LA QBRA

1. IMPRIME LAS 5 PAGINAS
2. RECORTA LAS IMAGENES,

3, PLASTIFICA LAS FICHAS
TECNICA PARA EXTENDER

PROTECTORA (OPCIONAL).
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COMO LOS TALENTOS,

DE FICHAS USANDO UNA IMPRESORA A COLOR.

FORMANDO CIRCULOS,

USANDO UNA TIJERA.

PARA QUE SEAN MAS RESISTENTES O UTILIZA LA
PEGANTE CON UN PINCEL Y CREAR UNA PELICULA
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TOTEMS + CIRCULO DE LOS PARTICIPANTES

Los TOTEMS Y EL CIRCULO DE LOS PARTICIPANTES SIRVEN PARA QUE
LOS PARTICIPANTES SEPAN EN QUE ETAPA DEL OASIS ESTAN.

VAS A NECESITAR:

v IMPRESORA A COLOR

v Dos (02) HoJuAS DE PAPEL 180 GR. TAMARNO Al
Vv TIJERA 0 BISTURI

VvV PEGANTE

MANAS A LA BRA

1. IMPRIME LAS PAGINAS DE TOTEMS Y CIRCULO DE PARTICIPANTES USANDO UNA
IMPRESORA A COLOR. LA HOJA NOMERO 1 CONTIENE CUATRO (4) TOTEMS, Y LA
SEGUNDA TRES (3) TOTEMS Y EL CIRCULO DE PARTICIPANTES.

2. TECORTA LAS IMAGENES USANDO UNA TIJERA 0 BISTURI

3, PEGA CADA UNO DE LOS TOTEMS EN LA AREA INDICADA, FORMANDO LOS CONOS.
PEGAL EL CIRCULO DE PARTICIPANTES PARA FORMAR UN CILINDRO.
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MOSOTROS RECONODCEMOS TALENTOS

EN LAS PERSONAS A TRAVES DEL AFE(T.

EN REALIDAD

CONYIERTAN

SUEROS SE
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NOSOTROS REALIZAMOS Z:.)o,.m
CON NUESTRAS FPROPIAS
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