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Este tutorial ha sido montado para apoyarte en la impresión y el montaje 
de tu Juego Oasis.

Aprovechamos la oportunidad para recordarte que el Juego Oasis es algo 
muy especial para Elos. Nuestro equipo lo desarrolló con amor y decidió 
compartirlo con el mundo, para que sus efectos positivos se puede ampliar 
más y más.

Esperamos que cada persona que entre en contacto con el juego Oasis conozca 
su autoría y esta sea reconocida, además de respetar las reglas de uso 
de la herramienta, que está bajo licencia de Creative Commons: uso no 
comercial de asignación; no a obras derivadas.

Vas a imprimir piezas del Jugo Oasis y confiamos en que, entre otras cosas, 
estés atento a:

- Siempre que apliques el juego, reconoce la autoría, insertando en cualquier 
material de divulgación el logo del Instituto Elos bajo el subtítulo 
Metodología (conforme a la imagen de abajo); 

- Cita como fuente para informaciones sobre el juego el propio Instituto 
Elos, a través de la página web (www.institutoelos.org/jogooasis) o correo 
electrónico (games@institutoelos.org);

- No alterar o editar ninguna pieza, parte, color, arte, en resumen: ningún 
elemento del juego;

- No incluir logotipos de otras organizaciones en cualquier lugar o pieza 
del juego;

- No comercializar el juego completo o ninguna de sus partes.

Las reglas completas para el uso del juego están disponibles en el enlace
www.institutoelos.org/jogooasis_regrasdeuso.

Si tienes alguna pregunta, por favor, ¡ponte en contacto con nosotros!

INTRODUCCIÓN

metodología:



Durante el OASIS es importante que los personajes se destaquen para que 
sean visibles para el resto de participantes.
 
Puedes elegir entre tres opciones al crear los accesorios para los personajes 
en tu juego: CHALECOS, CAMISETAS o LETREROS. 
 

El número de piezas depende del número de participantes de cada OASIS.
El conjunto ideal cuenta con: 

2 o 3 viajeros del tiempo
4 bienvenido
2 cuentatodo
2 llamagente  
2 jugante
2 hace-acontecer
4 cazatodo
2 sabemucho
4 hacesabor
4 hacetodo
2 tienedetodo
2 hacemagia (que es un personaje secreto así que no tiene que 

identificarse)

4 cultivasuenos
TOTAL de 34 o 35 Chalecos, Camisetas o Carteles (Dependiendo del número de 
viajeros del tiempo en el juego)

consejo: Queda atento a los recursos y talentos a tu al rededor y utiliza 
tu creatividad. Al elegir los accesorios debes tener esto en cuenta. 
Si consigues alguien para donar camisetas, entonces, no lo pienses. 
¿Ya pensaste en tu equipo pintando todo a mano? ¿Conoces a alguien que 
pinta camisetas usando serigrafía? Para el cartel, solo con dos hojas 
y una impresora es suficiente. Si quieres mejorar el acabado, puedes 
plastificarlo.

ACCESORIOS DE LOS PERSONAJES - ARTE DE LOS CHALECOS, CAMISETAS Y 
CARTELES

frente reverso

chaleco camiseta cartele
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PARA PINTAR USANDO STENCIL

El stencil es una de las técnicas que puede ser utilizada para 
pintar, y se hace a partir de un acetato recortado.

vas a necesitar:
Impresora a blanco y negro o a color
24 hojas tamaño A4
Rollo de espuma
Tinta para tela
Esfero permante
Camiseta o chaleco
Pedazo grande de cartulina
24 pedazos de acetato tamaño A3 
Tijera
Superficie adecuada para cortar el acetato
Cinta pegante

prepara el acetato
1. Imprimir los dibujos de los personajes (página 01-24) en una hoja de
   papel de tamaño A4 en blanco y negro.

2. Piensa cómo adaptar el dibujo para la técnica de stencil.
   (http://www.fazfacil.com.br/artesanato/desenho-no-stencil/)

3. Con cinta pegante, fija el dibujo atrás del acetato y con el bolígrafo
   permanente copia el dibujo para el acetato, haciendo los cambios 
   necesarios en el dibujo para que funcione con la técnica del stencil.

4. En una superficie preparada para cortar, corta las partes del dibujo. 
 

consejo: Usando un bisturí inclinado, el acetato tendrá un mayor contacto 
con la lámina, cortando más facilmente. Si lo necesitas, usa una tijera 
con punta. 

prepara la camiseta o el chaleco
1. Pon un pedazo de cartulina del tamaño de la camiseta dentro de la 
   camiseta para que quede cubriendo toda la area del dibujo. Esto es para
   evitar que parte de la tinta manche la parte de atrás de la camiseta.

2. Pon el stencil en la camiseta, verificando que esté centrado.

3. Pon un poco de tinta en un pedazo de cartulina, poniendo el rollo de 
   espuma y esparciendo la tinta en la cartulina para retirar excesos de 
   tinta.

4. Con un rollo, pasa la tinta en las partes recortadas. Haz esto con poca 
   tinta y repite hasta que el dibujo tenga una buena capa de color

5. Remueve con cuidado el stencil.
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6. Limpia el stencil con un trapo húmedo, con cuidado para no quebrarlo.

7. Deja la camiseta o chaleco secar por 72 horas antes de lavarlo.

8. Repite los pasos de pintura con las otras camisetas o chalecos.
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CHALECOS



CAMISETAS
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CARTELES

La forma más simple de identificar los personajes del Oasis es 
la cartulina. 

vas a necesitar:
Impresaora a color
Siete (07) hojas de papel tamaño  A4 o un papel blanco de 180 gr, tamaño  A4.
Tijera o bisturí
Superficie adecuada para corte
Cuerda
Perfurador

manos a la obra
1. Usando la impresora a color, imprime las páginas de 25 a 31.

2. Recorta las imágenes de los carteles.

3. Con un perfurador, haz un hueco en la parte superior del cartel y pon
   la cuerda para colgarlo en el cuello.
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chaleco 1 _ viajero del tiempo _ frente
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chaleco 1 _ viajero del tiempo _ reverso
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chaleco 2 _ bienvenido _ frente
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chaleco 2 _ bienvenido _ reverso
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chaleco 3 _ cuentatodo _ frente
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chaleco 3 _ cuentatodo _ reverso
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chaleco 4 _ Llamagente _ frente
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chaleco 4 _ Llamagente _ reverso
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chaleco 5 _ jugante _ frente
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chaleco 5 _ jugante _ reverso
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chaleco 6 _ hace-acontecer _ frente
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chaleco 6 _ hace-acontecer _ reverso
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chaleco 7 _ cazatodo _ frente
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chaleco 7 _ cazatodo _ reverso
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chaleco 8 _ sabemucho _ frente
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chaleco 8 _ sabemucho _ reverso
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chaleco 9 _ hacetodo _ frente
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chaleco 9 _ hacetodo _ reverso
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chaleco 10 _ hacesabor _ frente
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chaleco 10 _ hacesabor _ reverso
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chaleco 11 _ tienedetodo _ frente
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chaleco 11 _ tienedetodo _ reverso
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chaleco 12 _ cultivasueños _ frente

23



chaleco 12 _ cultivasueños _ back
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carteles_página 1
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carteles_página 2
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carteles_página 3
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carteles_página 4
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carteles_página 5
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carteles_página 6
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carteles_página 7
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