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INTRODUCCION

ESTE TUTORIAL HA SIDO MONTADO PARA APOYARTE EN LA IMPRESION Y EL MONTAJE
DE TU JUEGO 0OASIS.

APROVECHAMOS LA OPORTUNIDAD PARA RECORDARTE QUE EL JUEGO 0ASIS ES ALGO
MUY ESPECIAL PARA ELOS. NUESTRO EQUIPO LO DESARROLLO CON AMOR Y DECIDIO
COMPARTIRLO CON EL MUNDO, PARA QUE SUS EFECTOS POSITIVOS SE PUEDE AMPLIAR
MAS Y MAS.

ESPERAMOS QUE CADA PERSONA QUE ENTRE EN CONTACTO CON EL JUEGO OASIS CONOZCA
SU AUTORIA Y ESTA SEA RECONOCIDA, ADEMAS DE RESPETAR LAS REGLAS DE USO
DE LA HERRAMIENTA, QUE ESTA BAJO LICENCIA DE CREATIVE COMMONS: USO NO
COMERCIAL DE ASIGNACION; NO A OBRAS DERIVADAS.

VAS A IMPRIMIR PIEZAS DEL JUGO OASIS Y CONFIAMOS EN QUE, ENTRE OTRAS COSAS,
ESTES ATENTO A:

- SIEMPRE QUE APLIQUES EL JUEGO, RECONOCE LA AUTORIA, INSERTANDO EN CUALQUIER
MATERIAL DE DIVULGACION EL LOGO DEL INSTITUTO ELOS BAJO EL SUBTITULO
METODOLOGIA (CONFORME A LA IMAGEN DE ABAJO):

METODOLOGIA:

INSTITUTO

ELOS

- CITA COMO FUENTE PARA INFORMACIONES SOBRE EL JUEGO EL PROPIO INSTITUTO
ELOS, A TRAVES DE LA PAGINA WEB (WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS) O CORREO
ELECTRONICO (GAMES@INSTITUTOELOS.ORG)

- NO ALTERAR O EDITAR NINGUNA PIEZA, PARTE, COLOR, ARTE, EN RESUMEN: NINGON
ELEMENTO DEL JUEGO;

- NO INCLUIR LOGOTIPOS DE OTRAS ORGANIZACIONES EN CUALQUIER LUGAR O PIEZA
DEL JUEGO;

- NO COMERCIALIZAR EL JUEGO COMPLETO O NINGUNA DE SUS PARTES.

LAS REGLAS COMPLETAS PARA EL USO DEL JUEGO ESTAN DISPONIBLES EN EL ENLACE
WWW.INSTITUTOELOS.ORG/JOGOOASIS_REGRASDEUSO.

SI TIENES ALGUNA PREGUNTA, POR FAVOR, iPONTE EN CONTACTO CON NOSOTROS!



ESTANDARTE + BANDERAS + PULSERAS

EL ESTANDARTE SE UTILIZA coMo SimMBoLO DE TU OASIS, DONDE EL
ESTE, POR EJEMPLO MARCANDO LOS LUGARES DE REUNION CON EL GRUPO
Y LOS PARTICIPANTES DEL LUGAR ELEGIDO, ESTARA PRESENTE EN
TODAS LAS ETAPAS. PIENSA EN UNA FORMA QUE EL PUEDA SER CARGADO
Y PUESTO CON FACILIDAD EN ESTOS DIFERENTES LUGARES. MUCHAS
VECES UNA MADERA, BAMBU, O UN PALO DE ESCOBA, PUEDEN SERVIR
DE SOPORTE.

LAS BANDERAS DE LOS ELEMENTOS SON UTILIZADAS EN LA MINGA PARA
SENALIZAR LAS DIFERENTES FRENTES DE TRABAJO.

LAS PULSERAS SON UTILIZADAS EN EL MANOS A LA OBRA PARA AYUDAR
A LAS PERSONAS A DIVIDIRSE EN FRENTES DE TRABAJO Y TE AYUDEN
A SABER CUANTAS PERSONAS ESTAN PRESENTES.

ESTANDARTE
VAS A NECESITAR:

TE RECOMENDAMOS DOS TECNICAS PARA CREAR TU ESTANDARTE, LA PRIMERA ES
UTILIZANDO UN PROYECTOR PARA PROYECTAR LA IMAGEN EN UNA TELA GRANDE. ASI,
PUEDES CALCAR LA IMAGEN EN EL TEJIDO UTILIZANDO UN MARCADOR DE TELA, Y
FINALMENTE PINTARLO A MANO. ESTO TE PERMITE PRODUCIR TU ESTANDARTE EN
FORMATOS MAS GRANDES, PUES PUEDES AJUSTAR EL TAMANO DE LA IMAGEN EN LA
TELA.

PARA PROYECTAR Y PINTAR EN LA TELA:
1 TROZO DE TELA DE 90 cm x 150 cMm
PROYECTOR
MARCADOR DE TELA
5 COLORES DE TINTA PARA TELA: NEGRO, AZUL, VERDE, ROJO Y AMARILLO
PINCEL FINO
PALO DE MADERA 0 SIMILAR
CUERDA

LA OTRA TECNICA QUE PUEDES UTILIZAR ES UN STENCIL. EL LOGO DEL JUEGO DEL
0ASIS DE ESTE TUTORIAL SIRVE PARA LA TECNICA DEL STENCIL Y CABE EN UN

FORMATO AL. PARA QUE SEA PROPORCIONAL, RECOMENDAMOS UN TAMANO MENOR.

PARA TECNICA DE LA PLANTILLA:
1 TROZO DE TELA DE 50 cm x 70 cMm
GRABADOS IMPRESOS
5 PIEZAS DE ACETATO DE TAMARNO A3
1 BOLIGRAFO PERMANENTE
1 BISTURI
SUPERFICIE ADECUADA PARA CORTAR EL ACETATO
1 CINTA
5 COLORES DE TINTA DE TELA: NEGRO, AZUL, VERDE, ROJO Y AMARILLO
5 ROLLOS ESPUMA, UNA PARA CADA COLOR
PERIODICOS O REVISTAS VIEJAS
PALO DE MADERA
CUERDA

MANGS A LA Q3RA - PREPARAR LA MASCARA DEL STENCIL

1. IMPRIMIR EL DIBUJO DEL ESTANDARTE EN TAMARNO A4. PON CADA DIBUJO POR
DETRAS DE UN TROZO DE ACETATO UTILIZANDO CINTA PEGANTE PARA FIJARLO.

2. CON UN BOLIGRAFO PERMANENTE, COPIA CADA DIBUJO PARA EL ACETATO.



3. EN UNA SUPERFICIE PREPARADA PARA CORTAR EL STENCIL, CORTA LA SILUETA
INDICADA EN EL DIBUJO. ASI TENDRAS 5 STENCILS, UNO PARA CADA COLOR.

(.NSEJ.: UTILIZANDO EL BISTURI INCLINADO, EL ACETATO TENDRA UN MAYOR
CONTACTO CON LA LAMINA Y SERA CORTADO CON FACILIDAD. SI FUESE NECESARIO,
UTILIZA UNAS TIJERAS PEQUENAS CON PUNTA.

PREPARAR LA TELA

1. PREPARA UNA SUPERFICIE LISA QUE PUEDAS LIMPIAR COM FACILIDAD CON UN
TRAPO HUMEDO EN CASO QUE LA TINTA SALGA DE LA TELA.

2. EXTIENDE LA TELA EN LA SUPERFICIE Y PON EL STENCIL DE ACUERCO CON EL
MODELO DEL ESTANDARTE.

3., FIJUA LA TELA Y EL STENCIL CON CINTA PEGANTE PARA EVITAR QUE SALGA DE SU

LUGAR.

4, PARA PINTAR CON EL ROLLO, PON UN POCO DE TINTA EN UNA PEDAZO DE CARTON,

COLOCANDO EL ROLLO EN LA TINTA Y ESPARCIENDO LA TINTA POR ROLLO TODO
RETIRANDO EXCESOS DE TINTA.

5. UTILIZANDO EL ROLLO, PASA LA TINTA EN LOS ESPACIOS CORTADOS DEL ACETATO.
HAZ ESTO CON POCA TINTA. LA PRIMERA CAPA DEBE SER FINA. CONTINUA PASANDO

EL ROLLO HASTA CONSEGUIR UN COLOR UNIFORME.

6. REMUEVE EL STENCIL CON CUIDADO.

7. LIMPIA EL STENCIL CON UN PANO HUMEDO EN LA PARTE FRONTAL, CON MUCHO
CUIDADO PARA NO QUEBRARLO.

8. DEJA SECAR LA TINTA.

9. REPITE LOS PASOS 2-8 CON LOS OTROS STENCILS, ENCAJANDOLOS PARA COMPLETAR

EL DIBUJO CON LOS 5 COLORES.

10. DEJA SECAR POR 72 ANTES DE LAVAR.

BANDERAS
VAS A NECESITAR:

IMPRESORA A COLOR

4 HOJUAS DE PAPEL TAMARNO AL

BISTURI 0 TIJERAS

MAQUINA DE PLASTIFICAR O PAPEL CONTACT
PERFURADOR

CUERDA

MANGS A LA OBRA

IMPRIME LAS BANDERAS UTILIZANDO IMPRESORA A COLOR
RECORTA LAS PARTES BLANCAS
PLASTIFICALAS PARA QUE QUEDEN MAS RESISTENTES

= W=

Y PODER COLGARLAS EN EL LUGAR DE TRABAJO.

HAZ 2 HUECOS EN LA PARTE DE ENCIMA DE LAS BANDERAS PARA PASAR LA CINTA



PULSERAS
VAS A NECESITAR:

v 1 ROLLO DE CUERDA AZUL, 1 ROLLO DE CUERDA VERDE, 1 ROLLO DE CUERDA ROJA Y 1 ROLLO DE

CUERDA.
v AMARILLA

MANAS A LA OIRA

1. CoRTA 30 TR0OZOS DE CUERDA DE CADA COLOER DEL TAMANO SUFICIENTE PARA AMARRARLA AL
REDEDOR DE LA CINTURA.

ESTANDARTE
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PROYECCION - Loco DEL O0ASIS
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STENCIL 4 - CORTA LA PARTE ROJA
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STENCIL 5 - CORTA LA PARTE AMARILLA
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